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ABSTRAK

Licin, merupakan sebuah usaaha rintisan yang hadir untuk membantu menangani
pencemaran lingkungan dengan mengumpulkan limbah dari masyarakat dan menyalurkan limbah
tersebut untuk diolah kembali secara tepat. Untuk mendukung proses bisnis tersebut, Licin
membutuhkan sebuah aplikasi yang dapat berjalan di perangkat Android.

Aplikasi dibuat menggunakan Android Studio dengan bahasa Kotlin dan akan
diimplementasikan pada perangkat Android. Aplikasi ini dikembangkan dengan menggunakan
metode Waterfall dan menerapkan arsitektur MMVM (Model-View-ViewModel) serta menggunakan
pustaka Retrofit 2 untuk terhubung dengan backend service. Langkah-langkah pada penelitian ini
dimulai dengan mengalisis kebutuhan sistem, perancangan sistem, pembuatan program, pengujian
serta penyusunan laporan penelitian.

Pada penelitian ini dihasilkan aplikasi Android bernama Licin yang dapat digunakan oleh
masyarakat untuk melakukan permintaan perjemputan limbah untuk ditukarkan dengan uang tunai
atau poin dan keuntungan lainnya. Aplikasi Licin berhasil mengimplementasikan pustaka Retrofit 2
untuk terhubung dengan backend service melalui REST API. Dari pengujian kotak hitam diperoleh
hasil jika aplikasi Licin dapat berjalan dengan baik dan semua fitur yang diharapkan sudah tersedia
di dalam aplikasi. Kemudian dari hasil pengujian kuesioner dengan menggunakan skala Likert
menunjukkan jika aplikasi Licin telah berhasil memenuhi aspek kemudahan, kesesuaian dan
kepuasan dengan semuanya masuk dalam klasifikasi sangat baik.

Kata-kunci: Limbah, Android, Retrofit 2, Waterfall, MVVM
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ABSTRACT

LICIN is a startup that helps deal with environmental pollution by collecting waste from the
community and channeling the waste for proper reprocessing. To support these business processes,
Licin needs an application that can run on Android devices.

The application is built using Android Studio with Kotlin language and will be implemented
on Android devices. This application was developed using the Waterfall method and applies the
MMVM (Model-View-ViewModel) architecture and uses the Retrofit 2 library to connect to the
backend service. The steps in this research began with analyzing system requirements, system
design, programming, testing and make a research reports.

This research produced an Android application called Licin which can be used by the public
to make a waste pickup request to exchange with several benefits. The Licin App successfully
implements Retrofit 2 libraries to connect with backend services via REST API. From the black box
testing, the results are obtained if the Licin application can run well and all the expected features
are already available in the application. Then from the results of testing the questionnaire using a
Likert scale, it shows that the Licin application has succeeded in meeting the aspects of convenience,
suitability and satisfaction with all of them being classified as very good.

Key-terms: Waste, Android, Retrofit 2, Waterfall, MVVM
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