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ABSTRAK 

 

Vyrus Motobike n Lifestyle merupakan sebuah bengkel yang terletak di Semarang, Jawa 

Tengah. Selama ini bengkel Vyrus Motobike n Lifstyle masih melakukan penjualan produk yang 

tersedia secara langsung, pengolahan data secara manual dan belum terkomputerisasi. Oleh sebab 

itu perlu dibuat penelitian untuk sistem toko online berbasis web pada bengkel Vyrus Motobike n 

Lifestyle agar masalah tersebut dapat diatasi. 

Perancangan sistem ini menggunakan kerangka kerja Laravel, bahasa pemrograman PHP, 

dan basisdata MySQL. Metodelogi penelitian yang digunakan adalah metode purwarupa 

(prototype) yang terdiri dari analisis kebutuhan, desain cepat, bangun purwarupa, evaluasi 

pengguna awal, memperbaiki purwarupa, dan implementasi dan pemeliharaan serta pengujian 

sistem menggunakan metode kotak hitam dan responden. 

Kesimpulan dari hasil perancangan Tugas Akhir ini diantaranya yaitu sistem yang 

dirancang sebagai e-commerce telah dibuat dengan menggunakan kerangka kerja Laravel dan 

dapat digunakan dengan baik. Sistem informasi yang dibuat menyediakan layanan untuk melakukan 

penjualan sparepart motor serta menjadi situs web pribadi bengkel Vyrus Motobike n Lifestyle yang 

dapat diakses dimana saja dan kapan saja. Situs ini dirancang untuk mempermudah distribusi 

produk di bengkel Vyrus Motobike n Lifestyle, situs web yang telah dirancang ini dapat membuat 

bengkel Vyrus Motobike n Lifestyle lebih dikenal luas di dunia maya. 
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ABSTRACT 
 

Vyrus Motobike n Lifestyle is a workshop located in Semarang, Central Java. So far, the 

Vyrus Motobike n Liftstyle workshop is still selling products that are available directly, processing 

data manually and not yet computerized. Therefore, it is necessary to do research for a web-based 

online shop system at the Vyrus Motobike n Lifestyle workshop so that this problem can be 

overcome. 

The design of this system uses the Laravel framework, the PHP programming language, 

and the MySQL database. The research methodology used is the prototype method which consists 

of needs analysis, rapid design, prototype building, initial user evaluation, prototype improvement, 

and implementation and maintenance as well as system testing using the black box and respondent 

method. 

Conclusions from the results of this final project include a system designed as an e-

commerce that has been built using the Laravel framework and can be used properly. The 

information system created provides services for selling motorcycle spare parts and becomes a 

personal website for the Vyrus Motobike n Lifestyle workshop that can be accessed anywhere and 

anytime. This site is designed to facilitate product distribution at Vyrus Motobike n Lifestyle 

workshops, this website designed to make Vyrus Motobike n Lifestyle workshops more widely known 

in cyberspace. 
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