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ABSTRAK 

 

Tidak semua pengunjung perpustakaan mengetahui aturan di perpustakaan 
dan bertindak seenaknya menimbulkan kebisingan yang dapat mengganggu 
pengunjung lain yang sedang fokus membaca dan berdiskusi mengenai ilmu 
pengetahuan. Pustakawan selaku orang yang berwenang di perpustakaan harus 
senantiasa menjaga ketenangan di perpustakaan. Namun, jika berulang kali 
memperingati pengunjung yang menjadi sumber kebisingan, tentu akan 
mengganggu pekerjaan utama seorang pustakawan. Penelitian tugas akhir ini 
diharapkan mampu mengurangi tingkat kebisingan yang tidak diinginkan di 
perpustakaan.  

Sistem akan dibangun memanfaatkan kecerdasan yang dibuat 
menggunakan algoritma Convolutional Neural Network dengan ekstraksi fitur dan 
data augmentation. Kecerdasan buatan akan ditanamkan pada mikrokontroler 
Arduino Nano 33 BLE Sense yang terhubung dengan sensor kebisingan DFRobot 
Analog Sound Level Meter. Data yang didapatkan dari pengolahan di Arduino 
akan disalurkan ke ESP32-WROOM32U yang terhubung dengan WIFI yang akan 
mengirimkan data ke server. Data akan disimpan ke basis data MySQL dan diolah 
dengan website yang dibangun dengan menggunakan framework Laravel. 

Hasil dari penelitian ini adalah alat dapat memantau kebisingan dengan 
jarak ideal dari sumber suara sejauh 30-100 cm. Dengan akurasi sebesar 86.4% 
dapat dengan baik melakukan klasifikasi untuk mengetahui jenis suara yang ada.  
Sistem penyimpanan dan website untuk menampilkan data juga sudah cukup baik 
dalam menyediakan informasi penting pada pengguna. 

 
Kata Kunci : Internet of Things, Perpustakaan, Kebisingan, Feature Extraction, 

Convolutional Neural Network , Augmentasi Data, Laravel, MySQL  
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ABSTRACT 

 

Not all library visitors know the rules in the library and act arbitrarily to 
create noise that can disturb other visitors who are focusing on reading and 
discussing science. The librarian as the person in charge of the library must always 
maintain quietness in the library. However, if librarian repeatedly warn visitors 
who are a source of noise, it will certainly interfere with the main work of a 
librarian. This final project research is expected to be able to reduce the noise level 
that is not wanted by in library. 

The system will be built utilizing artificial intelligence created using 
Convolutional Neural Network algorithms with feature extraction and data 
augmentation. Artificial intelligence will be embedded in the Arduino Nano 33 BLE 
Sense microcontroller connected to the DFRobot Analog Sound Level Meter noise 
sensor. Data obtained from processing in Arduino will be transferred to ESP32-
WROOM32U connected to WIFI which will transmit data to the server. The data 
will be saved to the MySQL database and processed with a website built using the 
Laravel framework. 

The result of this research is the tool can monitor noise with an ideal 
distance from the sound source as far as 30-100 cm. With an accuracy of 86.4%, it 
can properly classify to find out the types of sounds that exist. Storage systems and 
websites for displaying data are also quite good at providing important information 
to users. 

 
 
Keyword: Internet of Things, Library, Noise, Feature Extraction, Convolutional 
Neural Network, Data Augmentation, Laravel, MySQL
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