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ABSTRAK 

Pengrajin tahu di Kecamatam Cilongok bersifat industri rumahan. Produk yang dijual 

yaitu tahu kuning, tahu putih, tahu bulat dan tahu goreng. Selama ini, proses penjualan tahu masih 

secara konvensional yaitu penjual dan pembeli bertemu secara langsung, dan untuk pembukuan 

rekap penjualan masih dilakukan secara manual.Pandemi covid-19 berdampak pada usaha 

pengrajin tahu di Kecamatan Cilongok, yaitu mengakibatkan proses jual beli mengalami 

penurunan, dikarenakan kebijakan pemerintah terkait dengan pembatasan pergerakan manusia 

dalam upaya pencegahan pandemi tersebut. 

Sistem Informasi Penjualan Kuliner Dengan Bahan Dasar Tahu Berbasis Website 

Menggunakan Framework Codeigniter Dalam Upaya Mewujudkan Digitalisasi UMKM Pada 

Pengrajin Kuliner Bahan Dasar Tahu Di Kecamatan Cilongok Kabupaten Banyumas, dibuat untuk 

dapat membantu UMKM pengrajin tahu di Kecamatan Cilongok pada masa Pandemi Covid-19 

dengan harapan dapat mempermudah pencatatan penjualan, dan mempermudah proses jual beli 

baik dari pihak pembeli maupun dari pihak penjual. Metode yang digunakan untuk pengujian 

terhadap fungsionalitas atau kegunaan sebuah aplikasi yaitu menggunakan black box. 

Berdasarkan hasil uji coba dengan metode black box dapat disimpulkan bahwa segala 

fungsi fitur yang terdapat dalam sistem informasi penjualan kuliner dengan bahan dasar tahu sukses 

digunakan atau dapat diimplementasikan dengan baik. 

 

Kata Kunci: UMKM, Sistem Informasi, Metode Black Box 
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ABSTRACT 

. Tofu craftsmen in Cilongok sub-district are cottage industries. The products sold are 

yellow tofu, white tofu, round tofu and fried tofu. So far, the process of selling tofu is still 

conventional, that is, sellers and buyers meet directly, and the bookkeeping of sales recaps is still 

done manually. government related to restrictions on human movement in an effort to prevent the 

pandemic. 

A Culinary Sales Information System With Website-Based Tofu Ingredients Using the 

CodeIgniter Framework in an Effort to Realize the Digitization of UMKM in Tofu Culinary Crafts 

in Cilongok District, Banyumas Regency, was created to be able to help UMKM tofu craftsmen in 

Cilongok District during the Covid-19 Pandemic in the hope of increasing services, simplify the 

recording of sales, and simplify the process of buying and selling both from the buyer and from the 

seller. The method used for testing the functionality or usability of an application is using black box 

testing and the method used to test the level of service before and after using the information system 

is using a paired t test.  

Based on the results of trials with the black box method, it can be concluded that all the 

feature functions contained in the culinary sales information system with the basic ingredients of 

tofu are successfully used or can be implemented properly. 

 

Keywords: UMKM, Information Systems, Black Box Testing 


