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topik diskusi...




relasi tak pernah putus...

Hukum Moore,
Pelipatatgandaan kecepatan
prosesor chip setiap 18 bulan

Demokrasi

GLOBALISASI

Kapita lisme Hukum fotonika (photonics, penyebaran

informasi)- jumlah data yang disalurkan
melalui kabel serat optic berlipat ganda
setiap sembilan bulan
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Media sosial
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cara hidup yang berkembang dan dimiliki bersama oleh kelompok orang yang
hampir keseluruhan prosesnya didukung oleh teknologi data dan kecerdasan
buatan (Al) yang menggunakan diskrit (kontinu) nilai.
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DEFINISI...

Social media refers to a computer-based technology that facilitates sharing ideas,
thoughts, and information through virtual networks and communities.

Social media is internet-based and gives users quick electronic communication of
content, such as personal information, documents, videos, and photos. Users engage
with social media via a computer, tablet, or smartphone via web-based software or
applications.

The highest times spent on social channels for Asian countries listed in the
report are:

* Indonesia — 3 hours and 14 minutes, ranked 9th
* Malaysia — 3 hours and 1 minute, ranked 13th
* Thailand — 2 hours and 48 minutes, ranked 16th

(We are social, 2021)
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DIGITAL AKSES...

AKSES MEDIA SOSIAL

"Media sosial apa saja yang Anda akses/gunakan "Dalam sehari berapa lama Anda membuka media
dalam 1 bulan terakhir?* [MA] sosial tersebut?” [SA]
Basis: Seluruh responden (n=11.305) Basis: Seluruh responden (n=11.305)
¥ MEDIA SOSIAL o % 4  MieDsos %

VVI 2 1S3 0 1 = 80,2% _
Y(.‘ututi E . m 723% : Whatsapp 26.2% 24,7% 216%
Facebook e — 70,2%
Instagram  — = = 60,1% Youtube 294% 382% 2.9%
likTok = i 33.5%
g T Facebook 416% 301% 162%

Twitter s 23 0%

o Line mmm 7.8% O Instagram 448% 31,4% 158%
Linkedin === 73%
Snack Video + 0,9% TikTok 34,1% 36,7% 18,4% AR 4
Like It 1%
Helo {% % Telegram 608% 735%  [Elo%e

Pinterest 10,1%

Discord 10,1% Twitter 531% 27.1% 1% BN

Lainnya 104%

£
O b s O Line 71.0% 170% § 1Y
Linkedin 735% 189% Bim
Whatsapp merupakan media sosial yang paling Lainnva 337% 297% 198% LT
banyak diakses ol=h responden dan paling lama Y -
diaunakan dalam sehan

Data sosial media yang banyak digunakan responden survei (31/7).
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NEGARA PENGGUNA MEDIA SOSIAL

Country #1 Top social media #2 Top social media app
platform

The Philippines YouTube Facebook
Columbia YouTube Facebook
Brazil YouTube WhatsApp
Kenya WhatsApp YouTube
Nigeria WhatsApp Facebook
South Africa WhatsApp YouTube
Mexico YouTube Facebook
Argentina YouTube WhatsApp
Indonesia YouTube WhatsApp
Ghana WhatsApp Facebook
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Sebuah ekibat serius!

<9 _g;

EVERYBODY LIES

“Fasilitas meruah media sosial telah menyediakan fasilitas yang instan untuk mengolah,
memelintir narasi dan daya lisan manusia menjadi kepalsuan dan kebohongan, bahkan kalau perlu
dengan disertai perekayasaan visual... memasuki ‘era kebohongan’. Bahasa, kreativitas, bahkan
empati terus diolah menjadi sarana-sarana kebohongan yang bisa dipercaya, dan yang orang lain
mau percaya padanya”

(Sindhunata, Basis No. 01-02, tahun ke-71, 2022)
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Platform
kolaboratif

Demonstrasi
kreativitas

Pembelagjaran
& jejaring online

Metode
pangajaran

Alat penelitian
& pemasaran

Eksposure
global

Akses ke
iInformasi dan
pengetahuan
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Data OrganisasiPendidikan,
Keilmuan, dan Kebu
Perserikatan Ba g

(UNESCO) menyebutkaninde!

PEMERINTAH Indonesia menetapkan 14 September sebagai Hari Kunjung

Perp 1. Tanggal itu dif pada 1995 untuk mendorong masyarakat
meningkatkan minat baca, terutama di perpustakaan umum. Pemerintah daerah
kemudian membangun pusat<pusat baca, tapi tak cukup mendongkrak minat orang
datang ke sana. Dalam survei The World's Most Literate Nations, Indonesia hanya
setingkat diatas Botswanaatau nomor dua terakhir dalam urusan minat baca. Buta
huruf memang tinggal 5 persen, media sosial Indonesiamemang paling riuh sedunia,
tapi minat baca untuk menambah pengetahuan masih rendah.

lenis Perpustakaan
SEKOLAH:83.904
PERGURUAN TINGGI: 1.535
UMUM: 4.450

KHUSUS: 1.663

tingkat membaca orang Ind

1.000 penduduk. Jik
juta penduduk Indone:
ribu orang yang punyami

Lokasi
Jawa Tengah: 16.293
Jawa Barat: 14.209
Jawa Timur: 11.6&3
Kalimantan Utara: 77
Maluku Utara: 20&
Papua: 31k
E . \
WAKTU YANG
DIHABISKAN UNTUK
MEMBACA: 2-4 JAM

Standar UNESCO: 4-6 jam
Negara Maju: 6-8jam

Jumiah Buku yang Diterbitkan
30.000judul per tahun (2017)

Perpustakaan Terbesar lumlah Fustakawan

» PERPUSTAKAAN NASIONAL
2,6 JUTAKOLEKS!

»PERPUSTAKAANSOEMANHS
PEKANBARU: 1,1 JUTAKOLEKSI -

»PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS
INDONESIA: 1,5 JUTA KOLEKSI NEGERI: 3.141 | SWASTA: 258

Perpustakaan Tertua: Perpustakaan Tanoh Abee, Aceh. Dibangun pada abad ke-17.
C 3 '

Indeks Membaca

0,001

61The World's Most
Literate Nations

1. Finlandia
2.Norwegia
3.Islandia

1==ii

59. Thailand
60.Indonesia
61.Botswana |

23 SEPTEMBER 2018 | TEMPO | 18
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SPORADIS:

pasti ada
sisi baik!
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KOMINFO

MENINGKATKAN
LITERASI DIGITAL
DI TANAH AIR

RATA-RATA WAKTU YANG DIHABISKAN
MENGAKSES INTERNET (2021)

? Global
D 6 jam
54 menit

102
LITERASI DIGITAL S
INDONESIA PERLU 9 ;
52 80
DITINGKATKAN - v;otnam Filipina

a5 V1 Q ?
Internet Inklusif

Masyarakat
Indonesia sangat
loyal mengakses
internet. Namun,
kondisi itu belum
berbanding lurus
dengan pengetahuan
masyarakat serta

hal ini penting
agar kemampuan
masyarakat tidak
hanya sebatas

mengoperasikan gawai.

Kategori
Readiness 2021*

*Kategori Readiness é INDOIJESIA

29
e Singapura
mengukur kapasitas @
mengakses internet yang Malaysia
mencakup keterampilan,
penerimaan budaya, dan
dukungan kebijakan.

UPAYA MENINGKATKAN LITERASI DIGITAL
4 Pilar Program Gerakan Literasi Digital Nasional

literasi digital. Padahal,

(%) UNIVERSIT
Qt(.j@@ VERSITAS GADJAH MADA

- W
Etis Bermedia Budaya Bermedia
Digital: menyadari Digital: menerapkan § Digital: kemampuan Digital: aktivitas
& mengembangkan & meningkatkan menggunakan di ruang digital
etika digital kesadaran software, hardware, dengan wawasan
perlindungan data dan sistem operasi kebangsaan sesuai
‘ pribadi & keamanan digital budaya Indonesia
digital
a
;‘ P
sumeeR: Scan di sinl untuk Informas! -,

DESAN VERY ANGGAR |

| tovo l-nl | PENULIS: MELATI |
/ANG: OKTOBER 2021
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Mengapa media sosial
begitu menggoda?

- ugme.ac.id LOCALLY ROOTED S GLOBALLY RESPEGITED



Fakta dunia hari ini...

Hidup dan bisnis secara massif berpindah ke dalam
era platform

Perpindahan kehidupan ke platform mencipta cara,
metode, dan segenap sektor yang tidak lagi bersifat
sektoral, akan memaksa kebijakan tinggi untuk
beradaptasi.

Negara akan menghadapi tekanan dari pemain
ekonomi lama maupun pendatang baru, hingga
keluar dominant player.

Terjadi pergeseran dan pergantian bentuk serta
jenis pekerjaan. Pekerjaan baru akan berbasis pada
teknologi

Tak ada tempat bagi kelompok medioker yang tak
kurang menuntut diri untuk belajar Kembali
(mental penumpang). Bahkan ijazah PT terbaik
sudah tidak lagi mencukupi!

6. Pendidikan akan mengalami tekanan besar
perubahan (cara pengajaran, teknologi, dan standar
kualitas)

7. Dari ‘what to learn” menuju ‘how to learn’

8. Fenomena dan kegunaan 3D printing akan
berpengaruh dalam kegiatan ekonomi.

9. Data dan informasi menjadi basis penting dalam
perekonomian

10. Titik jenuh megacities, penduduk Indonesia akan
berpindah lagi ke desa dengan membawa teknologi
dan wajah ekonomi yang berbeda.

(Kasali, 2018)
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Media Sosial sebagai kanal informasi...

Selection

Education data
collection/sensing

; Domain
Learning —
transforming
Preprocessing mode

transformation  Bjg data

Sensing
(stream)

analysis

Visual
evaluation

Know How

People are able
| (learning outcom)

knowledge discovery of education information

Navigatio
n (control)
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Media: “Jembatan Penghubung”?




melihat model Schramm hari ini?

Organization

Then: Now:

The mass audience

Ma K
ny_ Many receivers, each

Identical g .

messages ecoding, interpreting

Each connected with a
group, where message
is re-interpreted and
often acted upon

ancoding . You. Y‘oa“‘: :

AS l—'___ -
-——

Inferential feedback | ’ ‘
move e

w ol the B hnywome A Fou ve readhy dooe o (s Lee!

L Input from news sources, art sources, etc. Wekcome 1o sourvodt Welcous b e aarbl

Model 1: Model Komunikasi Massa Wilbur Schramm
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8 STRATEGIES FOR USING TIKTOK

IN THE CLASSROOM

Have Students Create Their Own Channel
Teach Mini-lessons

Document The Learning Process
Asynchronous Student Collaboration
Project-Based Learning

Social Good

Explore Specific Topics

©® N o oA W N

How-To Videos

teachthought

media adalah alat, manusia tetaplah pemeran utama
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