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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan video informatif mengenai Museum Meiji
Mura sebagai media promosi wisata budaya bagi wisatawan Indonesia. Produk
dikembangkan menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan tahapan
yang meliputi analisis kebutuhan, perancangan, produksi, validasi, revisi, uji coba, hingga
diseminasi produk. Video yang dihasilkan berdurasi 10.26 menit dan berisi informasi
mengenai sejarah Era Meiji, daya tarik Museum Meiji Mura, serta informasi praktis yang
dibutuhkan wisatawan seperti akses, fasilitas, dan rekomendasi kunjungan. Video
dirancang menggunakan penyajian bahasa Indonesia yang komunikatif serta didukung
adanya informasi istilah kata dalam bahasa Jepang sebagai bentuk komunikasi lintas
budaya. Hasil uji coba menunjukkan bahwa video memperoleh penilaian dengan kategori
sangat baik dari responden pada aspek visual, narasi, subtitle, dan efektivitas penyampaian
informasi. Hal ini menunjukkan bahwa video informatif yang dikembangkan mampu
menyampaikan informasi secara jelas, menarik, dan mudah dipahami oleh audiens. Secara
keseluruhan, penelitian ini menunjukkan bahwa media audio visual berupa video informatif
efektif digunakan sebagai sarana promosi wisata budaya. Selain berfungsi sebagai media
promosi, video ini juga berperan sebagai media edukasi yang memperkenalkan nilai sejarah
dan budaya Jepang, khususnya Era Meiji, kepada masyarakat Indonesia.

Kata kunci: video informatif, Museum Meiji Mura, media promosi wisata, Research and
Development, Era Meiji, Editing.
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