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ABSTRAK

Penelitian ini menggambarkan kawasan Kota Lama Semarang sebagai destinasi wisata
budaya yang memiliki karakter visual khas berupa bangunan-bangunan kolonial dengan
jejak waktu yang kuat. Media promosi pariwisata yang tersedia saat ini masih bersifat
informatif dan berfokus pada aspek visual semata, sehingga belum banyak yang
mengangkat pendekatan narasi dengan nilai estetika dari ketidaksempurnaan bangunan
bersejarah untuk membangun pengalaman emosional bagi calon wisatawan. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan konten narasi fiksi berjudul “Di Antara Jejak dan Waktu”
sebagai media promosi pariwisata berbasis estetika wabi-sabi, serta menganalisis
efektivitas penggunaan narasi fiksi dalam menciptakan pengalaman emosional dan
imajinatif bagi audiens. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Proses pengembangan konten melalui
observasi dan studi pustaka kemudian dilanjutkan dengan tahap pra-produksi, produksi,
dan pascaproduksi, hingga uji coba produk menggunakan angket. Hasil penelitian ini
adalah sebuah konten promosi pariwisata berdurasi 9 menit 4 detik yang menggambarkan
perjalanan emosional seorang tokoh di kawasan Kota Lama Semarang, dilengkapi dengan
narasi berbahasa Indonesia serta subtitle dalam bahasa Inggris dan Jepang. Berdasarkan
penilaian terhadap 30 responden, sebagian besar responden memberikan tanggapan
“setuju” terhadap aspek yang dibahas dalam penelitian ini, yang menunjukkan efektivitas
produk tersebut sebagai media promosi pariwisata.

Kata Kunci: narasi fiksi, wabi-sabi, promosi pariwisata, ADDIE, Kota Lama Semarang.
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