BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini, penulis akan menjabarkan proses produksi website CV
Sanigraha. Desain website penulis rancang dengan menggunakan WordPress dan
di-hosting menggunakan hostinger. Website telah disesuaikan dengan warna

identitas dan informasi pendukung dari CV Sanigraha.

4.1 Gambaran Umum

CV Sanigraha merupakan perusahaan yang bergerak dibidang konstruksi
perlengkapan jalan sejak 1998, berkedudukan di Kota Semarang, Jawa Tengah.
Perusahaan ini berhasil menjalankan perannya sebagai vendor perlengkapan jalan
di wilayah Jawa Tengah, khususnya di Semarang dan sekitarnya. Perusahaan ini
menawarkan layanan pengadaan, pemasangan dan pemeliharaan perlengkapan
jalan. Adapun produk dan layanan yang disediakan seperti APILL, marka jalan,
guardrail, palang pintu kereta api dan lain-lain. Kredibilitas perusahaan diperkuat
dengan diperolehnya sertifikasi, seperti terdaftarnya CV Sanigraha sebagai Badan
Usaha Pembuat Perlengkapan Jalan dari Kementerian Perhubungan Direktur
Jenderal Perhubungan Darat. Ini menjadi bukti bahwa produk dan layanan CV
Sanigraha telah memenuhi standar teknis dan regulasi yang diterapkan pemerintah

dalam bidang perlengkapan jalan.

4.2 Analisis Masalah

Permasalahan utama perusahaan adalah tidak tersedianya informasi secara
digital sehingga stakeholder sulit menemukan informasi CV Sanigraha.
Keterbatasan informasi ini telah dibuktikan langsung oleh penulis dengan
penelusuran melalui mesin pencari Google. Hasilnya, tidak ada satu pun informasi
lengkap mengenai CV Sanigraha yang dapat ditemukan secara online. Kondisi ini
menjadi kesenjangan apabila dibandingkan dengan kompetitor yang mudah
ditemukan pada mesin pencari. Masalah ini kemudian diperkuat oleh hasil
wawancara dengan pemilik perusahaan yang menyatakan bahwa beberapa calon
klien pernah merasa kesulitan untuk mengakses informasi CV Sanigraha secara

online. Selain itu, penulis melakukan survei melalui kuesioner yang dibagikan
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kepada target pasar CV Sanigraha. Hasil survei menunjukkan bahwa responden
cenderung mengakses informasi dan melakukan verifikasi melalui mesin pencari
seperti Google sebelum memutuskan bermitra. Keterbatasan informasi CV
Sanigraha ini juga tidak sesuai dengan target pasarnya yang aktif menggunakan

internet untuk melakukan pencarian secara online.

Untuk mengatasi masalah ini, penulis memberikan solusi berupa perancangan
website resmi yang memuat informasi CV Sanigraha. Untuk memastikan website
sesuai dengan kebutuhan klien dan calon klien CV Sanigraha, penulis telah
melakukan survei terhadap 87 responden. Berdasarkan survei, diketahui bahwa
responden membutuhkan informasi wajib pada website, yaitu profil perusahaan,
produk dan layanan, kontak dan alamat lengkap perusahaan. Website akan
diintegrasikan dengan Search Engine Optimization (SEO) untuk meningkatkan
visibilitas melalui pemilihan kata kunci. Melalui website dan penerapan SEO ini,

diharapkan dapat meningkatkan visibilitas perusahaan secara digital.

4.3 Implementasi

Pada tahap implementasi, penulis akan menjelaskan realisasi dari
perancangan dan analisis kebutuhan yang telah dilakukan sebelumnya.
Implementasi terbagi menjadi tiga bagian, yaitu produksi website, produksi konten
website, dan integrasi dengan Search Engine Oprimization (SEO) dengan

menggunakan plugin pada WordPress.

4.3.1 Produksi Website
Produksi website CV Sanigraha dilakukan menggunakan platform

WordPress yang di-hosting melalui layanan Hostinger. CV Sanigraha

memiliki alamat domain https://sanigrahagroup.com/. Untuk

mengimplementasikan informasi website, penulis menggunakan plugin
elementor sebagai page builder utama, kemudian melakukan penyuntingan
informasi perusahaan dan tampilan website agar menyesuaikan identitas

perusahaan.
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4.3.1.1 Perancangan Struktur Website CV Sanigraha di WordPress
Perancangan struktur website merupakan langkah awal dalam
membuat website. Perancangan ini dimulai dari instalasi WordPress dan
plugin elementor. Penulis menggunakan template yang disesuaikan
dengan visual dan identitas perusahaan, yaitu desain konstruksi

profesional.

4.3.1.2 Tampilan Laman

Setelah memilih template, penulis membuat laman yang terbagi
menjadi empat bagian, yaitu menu, header, body dan footer. Pada bagian
menu terdapat empat pilihan, yaitu beranda, produk dan layanan,
perusahaan dan kontak. Header terdiri logo perusahaan dan nama
perusahaan. Bagian body merupakan isi website yang berbeda dalam
masing-masing laman. Pada footer terdapat kontak dan alamat

perusahaan.

Beranda Produk dan Layanan Tentang Perusahaan Kontak

Gambar 4. 1 Tampilan Menu

Gambar 4. 2 Tampilan Header

CV SANIGRAHA

i S sorsrona membangun ke ptang pinukert

Gambar 4. 3 Tampilan Body
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CV SANIGRAHA

Ooo

Gambar 4. 4 Tampilan Footer

4.3.1.3 Halaman Beranda

Halaman beranda menjadi halaman pertama yang dilihat ketika
mengakses website CV Sanigraha. Informasi yang ditampilkan pada
halaman beranda meliputi deskripsi singkat perusahaan (Gambar 4.5),
video animasi 3D produk dan layanan (Gambar 4.5), produk unggulan
perusahaan disertai tombol menuju halaman proyek dan layanan
(Gambar 4.7), keunggulan perusahaan (Gambar 4.8), serta mitra CV
Sanigraha (Gambar 4.9). Pada bagian beranda, penulis menambahkan
FAQ yang berisi pertanyaan yang sering diajukan calon klien dan

dilengkapi dengan jawaban singkat (Gambar 4.6).

Beranda Produk dan Layanan Tentang Perusahaan Kontak

aha merupak

an perusahaan konstruksi yang bergerak ¢

Gambar 4. 5 Tampilan Beranda Deskripsi
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TENTANG KAMI FAQ

PROFIL PERUSAHAAN Punya Beberapa

Pertanyaan?

CV Sanigraha adalah mitra terpercaya dalam
keselamatan jalan di Indonesa. Sejak didirikan, kami berkomitmen untuk Berikut adalah pertanyaan yang sering ditanyakan kepada tim customer
memberikan solusi teknik yang presisi dan tahan lama untuk mendukung  service kami.

keselamatan transportasi nasional dengan tim ahii kami

* Apaitu CV Sanigraha?

20+ 1 (010 1 O ———

TAHUN BERDIRI PROYEK SELESAI » Bpakah sudah bersertifikat?

e I » Apakah dapat melayani proyek di luar Jawa Tengah?

Gambar 4. 6 Tampilan Beranda FAQ

TRAFFIC LIGHT GUARDRAIL MARKA JALAN

PENGADAAN, PEMASANGAN DAN PEMELINARAAN PUNGADAAN DAN PEMASANGAN PENGADAAN DAN PEMASANGAN
Kaml menyediakan layanan layanan tratic light Pembatas jalan berbahan baja berkualitas tinggi Penandaan permukaan jalan yang jelas dan
konvensional dan traffic light berbasis ATCS yang berfungsi melindungi pengguna jalan darl tahan lama, membantu pengendara memahami
untuk optimasi arus dig 3 risiko kecelakaan, khususnya di tikungan tajam aturan lalu lintas dan menjaga ketertiban
secara real time dan tepl jurang. berkendara di setlap ruas jalan.

PELICAN CROSSING PENERANGAN JALAN PALANG PINTU KERETA API

NGADAAN DAN PEMASANGAN

NGADAAN DAN PEMASANGAN NOADAAN DAN PEMASANGAN

Fasilitas penyeberangan pejalan kaki yang Solusi pencahayaan jalan yang efisien dan stem palang otomatis yang dirancang khusus
dilengkapi sistem sinyal otomatis, memberikan hemat energl, memastikan visibllitas optimal di untuk perlintasan kereta apl, menjamin
keamanan dan kenyamanan bagi pejalan kaki malam hari demi k dan keny pengguna jalan dengan mekanisme
dalam menyeberang Jalan dengan aman. seluruh pengguna jalan penghalang yang cepat dan akurat

LIMAT SELENGKAPNYA

Gambar 4. 7 Tampilan Beranda Produk & Tombol

KEUNGGULAN KAMI

20+ 100+ 30+ 10+

Gambar 4. 8 Tampilan Beranda Keunggulan Perusahaan
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MITRA KAMI

DIPERCAYA OLEH
BERBAGAI INSTANSI

Beberapa perusahaan dan instansi yang sudah mempercayakan pengerjaan konstruksi kepada kami.

Py
o
-
ry
o
-
-
Y

HUBUNGI KAMI SEKARANG

Gambar 4. 9 Tampilan Mitra Beranda

4.3.1.4 Halaman Produk dan Layanan

Halaman ini menampilkan produk dan layanan CV Sanigraha.
Terdapat gambar produk dan layanan yang ditawarkan perusahaan
sebagai referensi bagi klien. Tampilan laman didahului dengan judul
dan kata pengantar (Gambar 4.10), kemudian dilengkapi dengan
deskripsi singkat produk dan layanan perusahaan disertai dokumentasi
(Gambar 4.11 dan Gambar 4.12), lalu diakhiri dengan CTA (Gambar
4.13).

CV. SANIGRAHA
PRODUK DAN LAYANAN

( P
bes

Gambar 4. 10 Tampilan Laman Produk dan Layanan
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TRAFFIC LIGHT GUARDRAIL MARKA JALAN

PELICAN CROSSING WARNING LIGHT PALANG PINTU KERETA

Gambar 4. 11 Tampilan Laman Produk dan Deskripsi (1)

.

PENERANGAN JALAN PENERANGAN HIGH MAST PAKU JALAN

CERMIN CEMBUNG RAMBU LALU LINTAS SPEEDBUMP

Gambar 4. 12 Tampilan Laman Produk dan Deskripsi (2)

100+ 30+ 20+

SIAP UNTUK PROYEK BERIKUTNYA?

Gambar 4. 13 Tampilan CTA Produk dan Layanan

4.3.1.5 Halaman Profil Perusahaan
Pada halaman profil perusahaan terdapat informasi mengenai

latar belakang CV Sanigraha sebagai perusahaan konstruksi
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perlengkapan jalan. Informasi yang tersaji antara lain deskripsi

perusahaan disertai gambar pekerja (Gambar 4.14), visi dan misi

perusahaan (Gambar 4.15), video 3D produk dan layanan (Gambar

4.16), serta keunggulan perusahaan (Gambar 4.17).

Beranda  Produk dan Layanan  Ton

KONSTRUKSI
PERLENGKAPAN

LIHAT.PRODUK DAN LAYANAN

Gambar 4. 14 Tampilan Deskripsi Perusahaan

VISI MISI PERUSAHARAN

visi

Menjadi perusahaan konstruksi lalu lintas dan penyedia
perlangkapan jalan yang inovatif, terpercays. dan berstandsr
nasional dalam menciptakan sistem transportasi yang aman
tertib, den berkelanjutan.

MISI

1. Menyediakan solusi sistern lalu lintas berkualitas, andal, dan barfungsi secara optimal

2 Memastikan produk dan layanan sesuai dengan Standar Nasional Indonesia (SNI) dan
regulasi yang berlaku

3 Beradaptasi dan mengembangkan inovesi teknologl dalam produk

4. Memberikan layanan konstruksi yang profasional, responsif, dan berintagritas dalam
produk pengadaan dan pemasangan fasilitas jalen

5. Menjalin relasi jangka panjang dan profesional dengan kemitraan

Gambar 4. 15 Tampilan Visi Misi Perusahaan

Gambar 4. 16 Tampilan Animasi 3D Produk dan Layanan
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MENGAPA MEMILIH KAMI

O
TERSERTIFIKASI TIM AHLI PENGALAMAN GARANSI

Terse

Gambar 4. 17 Tampilan Keunggulan Perusahaan

4.3.1.6 Halaman Kontak

Halaman kontak berisi informasi kontak perusahaan secara
lengkap, yaitu formulir kontak dan informasi kontak seperti alamat,
WhatsApp, serta email pada sisi kanan halaman (Gambar 4.18). Selain
itu, penulis menghubungkan alamat kantor dengan Google Map
(Gambar 4.19) untuk memudahkan klien menemukan lokasi
perusahaan secara fisik. Informasi ini bertujuan untuk memudahkan
klien berinteraksi dan berhubungan langsung dengan perusahaan. Pada
halaman kontak juga terdapat tombol menuju WhatsApp untuk
memudahkan pengunjung website menghubungi perusahaan (Gambar

4.20).

INFORMASI KONTAK

Kami siap membantu kebutuhan perlengkapan jalan Anda. Sampaikan pertanyaan, permintaan penawaran, atau konsultasi proyek

INFORMASI
I FORMULIR KONTAK

Jalan Kaliwiru Il/38, Kata Semarang
Email
+62 857-2564-7999

Nomor Telepon

Pesan / Pertanyaan

B rnusr cun
sanigrahagroup@gmai.com

Gambar 4. 18 Tampilan Informasi Kontak Perusahaan
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Gambar 4. 19 Tampilan Google Map pada Halaman Kontak

HUBUNGI KAMI

Butuh respons cepat? Hubungi kami langsung melalui

WhatsApp untuk konsultasi dan penawaran.

© OPEN WHATSAPP I

— ]

Gambar 4. 20 Tampilan WhatsApp Halaman Kontak

Untuk memudahkan pengunjung menghubungi perusahaan,
penulis menerapkan fitur Click-to-chat pada setiap halaman (Gambar
4.21). Fitur tombol WA ini akan terhubung langsung dengan WhatsApp
admin perusahaan. Tombol ini berada pada bagian pojok kanan bawah
agar terlihat pengunjung ketika menjelajahi website. Penerapan fitur ini
ditujukan agar kapan pun pengunjung website tertarik menggunakan
jasa CV Sanigraha, mereka dapat menghubungi langsung secara praktis

tanpa harus membuka halaman kontak terlebih dahulu.
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| pemasangan m

1gi dengan daya Selamat datang! Silakan hubungi kami

untuk konsultasi lebih lanjut.

Gambar 4. 21 Click to chat WA

andar Kementrig
n.

4.3.2 Produksi Konten Website

Penulis memproduksi konten berbentuk animasi tiga dimensi (3D) yang
akan dilampirkan pada website CV Sanigraha. Video ini dirancang sebagai
media untuk memperkenalkan produk dan layanan perusahaan secara singkat.
Produksi konten dilakukan oleh penulis dengan memanfaatkan Al (Artificial
Intelligence). Produksi konten video animasi dimulai dari pembuatan naskah,
pembuatan animasi gambar menggunakan Flow, pembuatan animasi gambar
menjadi video menggunakan OpenArt. Setelah menciptakan video animasi,

penulis melakukan pengeditan menggunakan aplikasi CapCut.

4.3.2.1 Pembuatan Naskah

Sebelum memproduksi konten animasi produk dan layanan,
penulis membuat naskah sebagai acuan dalam tahap produksi video
animasi. Naskah dibagi menjadi tiga bagian yaitu scene, visual, dan

voice over, sebagai berikut.

Tabel 4. 1 Naskah Video Animasi

Scene Visual Voice over

Opening Perkenalan dengan | Sound opening
animasi 3D disertai logo

dan nama perusahaan.
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Jalan Raya [ Cinematic shot jalan | CV Sanigraha, mitra
(birds eye view) saat|terpercaya pengadaan dan
matahari terik. | pemasangan perlengkapan
menampilkan kendaraan | jalan selama lebih dari 20
di jalan raya. tahun.

Shot pemasangan APPIL | Menghadirkan APPIL yang

Pemasangan | dengan =~ APD yang | dirancang secara profesional

Traffic Light | lengkap oleh tim ahli yang

/ APPIL berpengalaman.

Pengecekan | Teknisi dengan APD [ Kami melakukan

APPIL lengkap memeriksa panel, | pemeliharaan berkala pada
menggunakan alat ukur. | setiap unit kami. Kami

memastikan performa terbaik
dari setiap unit yang kami
sediakan.

ATCS Ruang kontrol modern, | ATCS memungkinkan
layar monitor, operator | pengelolaan lalu lintas secara
Dinas Pehubungan | terpusat dan real-time
memantau.

Tombol Tangan pengguna jalan | Kenyamanan pejalan kaki

Pelican menekan tombol, sinyal | juga menjadi perioritas kami

Crossing berjalan menyala. | melalui Pelican Crossing.
Pengguna jalan
menyeberang.
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Marka Jalan

Mesin marka bergerak di

Marka jalan yang presisi

aspal, garis putih | dikerjakan dengan teknologi
terbentuk. tepat guna, sebagai panduan
bagi setiap pengguna jalan

Road Stud /| Shot  jalan malam, | Paku Jalan sebagai penanda

Paku Jalan | kemudian zoom ke paku | jalan di malam hari
jalan memantul cahaya.

Speed Close-up roda kendaraan | Speed  bump  berstandar

Bump melewati speed bump | nasional untuk  menjaga
dengan baik. kecepatan kendaraan tetap

terkendali.

Guardrail sudut pandang mobil | Guardrail yang kami pasang
melintas, zoom ke | berdiri sebagai pelindung dan
guardrail kokoh di tepi [ batas jalan.
jalan

Rambu Lalu | Kawasan industri terdapat | rambu jalan konvensional dan

lintas rambu konvensional & | elektronik yang memilik
elektronik VMS | sistem sinyal yang
terpasang komprehensif

Palang Pintu | Pemasangan palang pintu | Pada perlintasan sebidang CV

Kereta Api | rel dengan APD. Palang | Sanigraha membangun sistem

kereta  telah  bekerja

sempurna

palang pintu kereta api yang

aman dan teruji.
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Closing Drone shot kota, jalan
tertata, APPIL menyala,
marka terlihat jelas. Logo
CV  Sanigraha, daftar

klien muncul satu per satu

Telah terdaftar sebagai ‘Badan
Usaha Pembuat Perlengkapan
Jalan’ dan berhasil menjalin
relasi dengan berbagai pihak.
Inilah wujud nyata komitmen
kami. CV Sanigraha: Solusi
Terpercaya Lalu Lintas Anda.

4.3.2.2 Pembuatan Gambar dan Video

Setelah naskah ditinjau dan disetujui oleh CV Sanigraha, penulis

memproduksi animasi 3D. Penulis menggunakan Flow untuk

menghasilkan gambar dan OpenArt untuk menghasilkan video animasi.

Pembuatan gambar dan video menggunakan prompt dengan bantuan

Claude sebagai arahan untuk Al. Proses pembuatan dijelaskan sebagai

berikut:

a. Pembuatan Prompt Gambar

Prompt diketik secara detail dan spesifik dengan mendeskripsikan

karakter, suasana jalan, aturan yang berlaku seperti posisi kendaraan

pada lajur kiri, serta posisi kamera. Penulis menggunakan Claude

untuk penyempurnaan prompt agar sesuai dengan bahasa yang

digunakan Al. Langkah pertama, penulis mengakses claude.ai

(Gambar 4.22), lalu mulai mendeskripsikan gambar yang ingin

ciptakan secara spesifik untuk mendapatkan prompt (Gambar 4.23).
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d evening, Michelly

Sonnet 4.6 [

Write Life stuff

Gambar 4. 22 Tampilan Claude

Buatkan prompt untuk generate gambar dengan Flow. Animasi 3D gaya Disney Pixar, jalan industri
Indonesia dua lajur beraspal mulus dengan lalu lintas jalur kiri. Rambu elektronik besar melintang
di atas jalan menampilkan teks LED berwarna: "INDUSTRIAL ESTATE", “LALU LINTAS : LANCAR"
(hijau), dan "KECEPATAN MAX 60 KM/JAM" dengan rambu bulat merah. Terdapat beberapa
kendaraan melaju dua arah dengan ketentuan kendaraan melaju dari lajur kiri (left hand), sesuvai
dengan keadaan di Indonesia. Latar belakang kawasan industri: gedung pabrik “PT. MAJU
BERSAMA", cerobong asap, menara pendingin, tiang listrik tegangan tinggi, dan pekeriabi depan
gerbang pabrik. Pencahayaan golden hour hangat, langit biru dengan awan h, bayangan
panjang dramatis, tekstur jalan dan kendaraan detail realistis.

Sonnet 4.6 Ly

Gambar 4. 23 Deskripsi Gambar pada Claude
Setelah memberikan instruksi, Claude akan menghasilkan prompt
sesuai dengan alur cerita dan deskripsi yang dimasukkan
sebelumnya. Berikut adalah hasil prompt yang dihasilkan (Gambar
24).

3D animated scene, Disney Pixar style, vibrant saturated colors, realistic and consistent
vehicle movement throughout. Reference image style: semi-real Pixar render with
warm cinematic lighting, rich industrial atmosphere, detailed environment textures.

Wide straight two-lane Indonesian industrial road, dark smooth asphalt,
white dashed center dividing lines, solid white edge lines on both shoulders.

c strictly applied — all vehicles on LEFT lane.
Background: Indonesian industrial e: y 0 with corrugated
metal roofs, factory chimneys emitting ligh m, industrial cooling towers,
high voltage electricity pylons, chain-link perimeter fencing.
Factory buildings labeled "PT. MAJU BERSAM. bold signage on corrugated walls.
Concrete jersey barriers along road shoulders. Utility poles with bundled cables
lining both Sparse dry tropical shrubs and weeds at road edges.
Warm late afternoon golden sunlight, blue sky, scattered white clouds,
slight industrial haze on horizon. Concrete sidewalk with yellow tactile strips
on both shoulders. Factory workers in blue uniforms and blue hard hats
visible near factory entra g tanding naturally, one carrying clipboard.

ELECTRONIC GANTRY SIGN (RAMBU ELEKTRONIK) — MAIN FOCUS:
Large overhead VMS gantry spanning full road width — heavy steel truss frame,
grey painted steel, mounted on two thick vert’ ¢ *olumns on both shoulders.

meras mounted on gantry cos.ers. Cable conduits running along frame.

Gambar 4. 24 Prompt Gambar dari Claude
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b. Pembuatan Animasi Gambar
Gambar animasi diciptakan menggunakan Flow yang dapat diakses
melalui labs.google. Prompt yang telah dihasilkan oleh Claude
dimasukkan ke dalam Flow (Gambar 4.25) sebagai instruksi atau

perintah dari user kepada Al untuk menciptakan gambar.

3D animated scene, Disney Pixar style, vibrant saturated colors, realistic and
consistent

vehicle movement throughout. Reference image style: semi-realistic Pixar render with
warm cinematic lighting, rich industrial atmosphere, detailed environment textures.
ENVIRONMENT:

Wide straight two-lane Indonesian industrial road, dark smooth asphait,

white dashed center dividing lines, solid white edge lines on both shoulders.

Left hand traffic strictly applied — all vehicles on LEFT lane.

Background: Indonesian industrial estate — factory warehouses with corrugated
metal roofs, factory chimneys emitting light steam, industrial cooling towers,

high voltage electricity pylons, chain-link perimeter fencing.

Factory buildings labeled "PT. MAJU BERSAMA" in bold signage on corrugated walls.
Concrete jersey barriers along road shoulders. Utility poles with bundled cables
lining both sides. Sparse dry tropical shrubs and weeds at road edges.

Warm late afternoon golden sunlight, blue sky, scattered white clouds,

slight industrial haze on horizon. Concrete sidewalk with yellow tactile strips

on both shoulders. Factory workers in blue uniforms and blue hard hats

Gambar 4. 25 Tampilan Prompt pada Flow
Flow akan menghasilkan gambar sesuai dengan prompt yang
diberikan (Gambar 4.22). Apabila gambar yang dihasilkan belum
sesuai dengan keinginan, penulis akan melakukan prompting

kembali sehingga menghasilkan gambar yang sesuai.

INDUSTRIAL ESTATE

+ LALU LINTAS : | AN
! 1KECEPQTQN A 0 T

Gambar 4. 26 Gambar Animasi Al

c. Pembuatan Prompt Video
Sama seperti pembuatan gambar animasi, penulis juga membuat
prompt sebagai instruksi sebelum membuat video (Gambar 4.27).
Pembuatan prompt video juga menggunakan Claude dilengkapi

dengan deskripsi gerakan karakter, arah kendaraan, perubahan posisi

67



kamera, dan waktu pergerakan. Claude akan menghasilkan prompt

untuk menciptakan video.

animasi 3D gaya Disney Pixar menampilkan jalan industri Indonesia dua lajur beraspal dengan
lalu lintas jalur kiri (left hand) seperti di Indonesia. Terdapat rambu konvensional dan Rambu
elektronik besar berbingkai baja abu-abu melintang penuh di atas jalan, menampilkan layar LED
bertuliskan "INDUSTRIAL ESTATE" (kuning), "LALU LINTAS : LANCAR" (hijau), dan "KECEPATAN
MAX 60 KM/JAM". Truk dan kendaraan lain melaju 55 km/jam di lajur kiri. Latar belakang
kawasan industri: gedung pabrik “PT. MAJU BERSAMA" beratap seng bergelombang, cerobong
asap mengepul tipis, menara pendingin, tiang SUTET, dan pekerja berseragam biru-helm biru

berdiri di depan gerbang pabrik. Rambu konvensional terpasang di tiang galvanis abu-abu: batas
kecepatan 60, "KAWASAN INDUSTRI", “DILARANG BERHENTI", dan rambu larangan mendahului
sesual standar jalan Indonesia. Posisikan perpindan kamera, 00.00 - 00.03 posisi kamera seperti
gamabr. 00.03-00.05 kamera zoom ke arah rambu konvensional dipinggir jalan. 00.05-00.07
kamera zoom ke rambu elektronik. Pencahayaan golden hour hangat dengan bayangan panjang
dramatis, langit biru berawan putih, sedikit kabut industri di cakrawala, tekstur jalan dan
kendaraan detail realistis gaya render Pixar.

Gambar 4. 27 Deskripsi Video pada Claude
d. Pembuatan Animasi Video
Animasi video diciptakan menggunakan OpenArt disertai gambar
animasi yang telah diperoleh sebelumnya. Untuk mendeskripsikan

video, masukkan prompt Claude pada kolom Describe your video,

lalu klik Generate (Gambar 4.28).
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Gambar 4. 28 Tampilan Prompt pada OpenArt

Setelah menunggu beberapa saat, OpenArt akan menghasilkan
gambar yang sesuai dengan prompt (Gambar 4.29). Apabila terdapat
kesalahan dan animasi kurang sesuai, penulis akan mengubah

prompt dan generate video kembali melalui OpenArt.

L
=
s
S

» 0:00/0:07

Gambar 4. 29 Hasil Video Animasi 3D OpenArt
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4.3.2.3 Hasil Gambar dan Video
Dengan proses dan langkah yang sama, penulis membuat video
animasi 3D untuk scene lainnya. Berikut merupakan hasil gambar dan
video pada setiap scene.
a. Opening:
Pembuka video dimulai dengan menampilkan logo perusahaan CV
Sanigraha secara animasi. Logo muncul bertahap dengan visual
elegan kemudian disusul oleh animasi 3D produk perlengkapan jalan
(Gambar 4.30). Bagian opening diisi dengan sound effect pembuka
dengan fade-in.

Gambar 4. 30 Hasil Animasi Opening

b. Jalan Raya
Scene ini menampilkan visualisasi jalan raya perkotaan yang tertib
dan nyaman bagi seluruh pengguna jalan, termasuk pejalan kaki.
Penulis menciptakan gambar animasi (Gambar 4.31), lalu mengubah
ke dalam bentuk video (Gambar 4.32). Bagian ini berfungsi sebagai
pengantar sekaligus membangun narasi bahwa kondisi jalan
melibatkan proses perencanaan, pemasangan dan pemeliharaan.
Narasi voice over pada scene ini memperkenalkan CV Sanigraha
secara singkat dan menjelaskan keinginan untuk menciptakan

kenyamanan bagi pengguna jalan.
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Gambar 4. 32 Hasil Video Animasi Jalan Raya

. Pemasangan Alat APILL

Scene ketiga menampilkan proses pembuatan Alat Pemberi Isyarat
Lalu Lintas, yaitu traffic light. Terdapat visual teknisi CV Sanigraha
yang menggunakan APD dan melakukan pemasangan pada tiang
traffic /ight (Gambar 4.33), kemudian penulis membuat video
melalui gambar animasi tersebut (Gambar 4.34). Scene ini disertai
narasi voice over menjelaskan APILL yang dipasang memenuhi

standar.
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Gambar 4. 33 Hasil Gambar Animasi Pemasangan APILL

Gambar 4. 34 Hasil Video Animasi Pemasangan APILL

d. Pengecekan APILL:
Scene keempat memvisualisasikan aktivitas dan pemeliharaan
APILL yang dilakukan oleh teknisi CV Sanigraha. Terdapat visual
animasi teknisi yang memeriksa kondisi panel kontrol lampu
(Gambar 4.35), kemudian gambar tersebut dijadikan referensi untuk
menghasilkan video animasi (Gambar 4.36). Scene dilengkapi
dengan voice over yang menjelaskan bahwa CV Sanigraha tidak
berhenti pada tahap pemasangan, tetapi juga melakukan kalibrasi
dan verifikasi di lapangan untuk memastikan operasional berjalan

optimal.
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Gambar 4. 36 Hasil Video Animasi Pengecekan APILL

e. Ruang ATCS

Pada scene kelima, ditampilkan ruang kontrol ATCS (4rea Traffic
Control System). Penulis membuat animasi ruangan ATCS (Gambar
4.37) untuk menggambarkan tempat pengelolaan lalu lintas terpusat
secara digital. Video menampilkan animasi ruang kontrol yang
dilengkapi dengan layar monitor, panel, dan operator yang
memantau kondisi lalu lintas secara real-time dengan gerakan
kamera yang zoom in (Gambar 4.38). Scene ini menjelaskan bahwa
CV Sanigraha tidak hanya mampu mengintegrasikan APILL
konvensional, tetapi juga APILL ATCS.
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Gambar 4. 38 Hasil Video Animasi Ruang ATCS

f. Pelican Crossing
Scene keenam menampilkan visualisasi produk pelican crossing
dengan gambar pejalan kaki yang menekan tombol sebelum
menyeberang (Gambar 4.39). Sistem ini membantu pejalan kaki
menyeberang jalan dengan aman melalui tombol yang dapat ditekan
secara manual. Animasi video awal memperlihatkan tangan
pengguna jalan saat menekan tombol, diikuti perubahan sinyal
lampu, kemudian pejalan kaki menyeberang dengan aman (Gambar

4.40).
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g n
Gambar 4. 40 Hasil Video Pelican Crossing

g. Marka Jalan
Selanjutnya, animasi beralih ke proses pemasangan marka jalan
yang merupakan salah satu layanan CV Sanigraha. Bagian ini
menampilkan mesin marka yang bergerak pada permukaan aspal
(Gambar 4.41). Setelah gambar dihasilkan, penulis mengubah
gambar menjadi animasi video (Gambar 4.42). Scene dilengkapi
dengan voice over bahwa marka jalan dibuat dengan tepat sebagai

petunjuk arah dan batas jalur bagi pengguna jalan.
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Gambar 4. 42 Hasil Video Marka Jalan

h. Road Stud
Road stud atau paku jalan ditampilkan dengan dua sudut kamera.
Penulis membuat gambar animasi (Gambar 4.43) lalu menciptakan
video dengan menambahkan instruksi pergantian posisi kamera.
Bagian awal video memperlihatkan deretan road stud yang dipasang
di bagian tengah jalan, kemudian zoom in ke detail paku jalan
(Gambar 4.44). Scene dilengkapi voice over yang menjelaskan
bahwa road stud berfungsi sebagai penanda jalur yang efektif dalam

kondisi minim cahaya, sehingga mengurangi risiko kecelakaan.
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Gambar 4. 44 Hasil Video Road Stud

Speed bump

Speed bump atau polisi tidur ditampilkan dengan posisi gambar
close-up pada roda kendaraan yang melintas di atas speed bump
(Gambar 4.45). Pada bagian video, terdapat perubahan kecepatan
mobil yang melambat saat roda melewati speed bump (Gambar
4.46). Scene ini menunjukkan bahwa speed bump yang dipasang
dengan tepat berfungsi sebagai pengendali kecepatan kendaraan,

terutama di tempat tertentu seperti area permukiman.
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Gambar 4. 46 Hasil Video Speedbump

.. Guardrail

Guardrail atau pagar pengaman jalan ditampilkan dengan detail.
Scene ini dimulai dari posisi kamera yang menyorot bagian belakang
mobil yang sedang melaju dengan referensi gambar yang dihasilkan
(Gambar 4.47). Kemudian, video diciptakan dengan menambahkan
instruksi agar posisi kamera perlahan melakukan zoom-in pada
guardrail yang terbuat dari baja berlapis (Gambar 4.48). Scene ini
menunjukkan bahwa guardrail dapat melindungi dan mencegah

kendaraan keluar dari jalur, terutama di jalan berliku atau tikungan.
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Gambar 4. 47 Hasil Gambar Guardrail

Gambar 4. 48 Hasil Video Guardrail

k. Rambu Lalu Lintas
Visualisasi rambu lalu lintas konvensional dan elektronik disertai
latar belakang kawasan industri. Pemilihan kawasan industri
dilakukan untuk menunjukkan bahwa CV Sanigraha juga melakukan
pemasangan beberapa perlengkapan jalan di kawasan industri.
Animasi gambar memperlihatkan kedua jenis rambu terpasang
dengan baik (Gambar 4.49). Kemudian, penulis membuat video
animasi dengan posisi kamera zoom ke arah rambu konvensional,
lalu beralih zoom ke arah rambu elektronik yang menampilkan

informasi (Gambar 4.50).
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Gambar 4. 49 Hasil Gambar Rambu Lalu Lintas
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Gambar 4. 50 Hasil Video Rambu Lalu Lintas

1. Palang Pintu Kereta Api
Scene terbagi menjadi dua bagian. Bagian pertama diawali dengan
pekerja atau tenaga ahli yang melakukan pembangunan palang pintu
kereta api lengkap dengan APD (Gambar 4.51). Bagian kedua
menampilkan hasil akhir setelah palang pintu kereta sudah terpasang
dan dapat berfungsi dengan baik (Gambar 4.52). Kemudian penulis
menyatukan kedua animasi menjadi satu video yang utuh (Gambar
4.53). Animasi ini ingin memperlihatkan cakupan layanan CV
Sanigraha tidak hanya membuat perlengkapan jalan umum, tetapi
juga dapat memfasilitasi pembuatan palang pintu pada perlintasan

sebidang.
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Gambar 4. 53 Hasil Video Palang Pintu

m. Closing
Scene penutup menampilkan kembali logo CV Sanigraha dan logo
mitra perusahaan (Gambar 4.54). Scene ini ditutup dengan tagline
CV Sanigraha yaitu “Solusi Terpercaya Lalu Lintas Anda”. Volume
musik latar pada akhir lebih kuat, kemudian fade out dengan
tampilan logo. Bagaian closing disusun melalui pengeditan Capcut

oleh penulis.
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Gambar 4. 54 Cuplikan Video Closing

4.3.2.4 Editing Video

Tahap akhir dari produksi video animasi adalah proses editing
video. Pada tahap ini, penulis menggabungkan seluruh bagian scene
animasi menggunakan CapCut sebagai perangkat lunak editing video.
Proses editing meliputi penambahan transisi antar scene, penyesuaian
warna, penambahan subtitle, voice over serta musik pendukung untuk

membantu penonton animasi memahami isi konten (Gambar 4.55).

Gambar 4. 55 Proses Editing dengan CapCut

4.3.3 Integrasi dengan SEO

Setelah website berhasil diproduksi, penulis melakukan integrasi
website dengan Search Engine Optimization (SEO). Hal ini bertujuan agar

website berada di halaman pertama hasil pencarian.
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4.3.3.1 Instalasi Yoast SEO

Pengintegrasian SEO dimulai dari penginstalan plugin Yoast SEO
pada platform WordPress. Setelah p/ugin Yoast SEO berhasil diinstal,
penulis melakukan pengaturan identitas website, penentuan jenis

perusahaan, serta pengaturan XML (Gambar 4.56).

Site info Website name
Set the b

Filter category M
Gambar 4. 56 Pengaturan identitas website

(Sumber: Google Search Console)

4.3.3.2 Optimasi On-Page SEO

Optimasi on-page pada website CV Sanigraha dimulai dari
pembuatan title dan meta description pada halaman. Title yang
digunakan mengandung kata kunci yang relevan dengan CV Sanigraha,
yaitu “Konstruksi Perlengkapan Jalan Jawa Tengah”. Perancangan
meta description diisi dengan deskripsi singkat atau ringkasan setiap

halaman yang menandung kata kunci (Gambar 4.57).
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Search appearance Show pages in search results

SEO title

Gambar 4. 57 SEO title dan meta description

(Sumber: Google Search Console)

Selanjutnya, penulis melakukan pendaftaran website ke Google Search
Console untuk memantau status, performa pencarian, dan masalah pada

website (Gambar 4.58).

Performance + ExpoRT

2aneurs | v Tdays | 23deys | amonths | More - | | | searchuyperwen - | [+ Addfiter e Resetfiters

queRies

Gambar 4. 58 Tampilan Google Search Console
(Sumber: Google Search Console)

4.3.3.3 Optimasi Kata Kunci

Optimasi kata kunci merupakan bagian wutama dalam
mengintegrasikan SEO. Pemilihan kata kunci disesuaikan dengan
relevansi bisnis perusahaan. Adapun kata kunci yang dipilih penulis
adalah “CV Sanigraha” sebagai kata kunci brand dan “Konstruksi
Perlengkapan Jalan Jawa Tengah” sebagai kata kunci layanan. Berikut

merupakan Google Preview.
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Optimize your content for discovery.

Focus keyphrase @

Konstruksi Perlengkapan Jalan Jawa Tengah

Get related keyphrases

Search appearance ~
Determine how your post shoul d look in the search results.
Google preview Mobile @) Desktop

O CV Sanigraha | Konstruksi Perlengkapan Jalan «
sanigrahagroup.com

Konstruksi Perlengkapan Jalan Jawa
Tengah | CV Sanigraha | Beranda

May 5, 2026 - CV Sanigraha | Jasa
Konstruksi Pengadaan, Pemasangan,
dan Pemeliharaan Perlengkapan Jalan
Lalu Lintas (Traffic Light) - Jawa
Tengah, Indonesia

Gambar 4. 59 Google Preview SEO
(Sumber: Olah data penulis)

4.4 Publikasi

Setelah rancangan website berhasil disusun dan ditinjau oleh pemimpin
perusahaan, penulis dan admin perusahaan mempublikasi website agar dapat
diakses oleh publik melalui mesin pencari. Website berhasil diterbitkan pada

tanggal 25 Mei 2026, dengan alamat domain https://sanigrahagroup.com/.

25 sanigrahagroup.com

Beranda  Produk danlLayanan  Tentang Perusahaan  Kontak

LIHAT PRODUK DAN LAYANAN 3

Gambar 4. 60 Tampilan pada Desktop

(Sumber: https://sanigrahagroup.com/)
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ATCS untuk optimasi arus kendaraan di

persimpangan secara real time.
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Gambar 4. 61 Tampilan pada Smartphone

(Sumber: https://sanigrahagroup.com/)

4.5 Pengujian

Tahap pengujian dilakukan untuk memastikan bahwa website CV Sanigraha
yang telah diproduksi oleh penulis memenuhi standar, baik dari kesesuaian konten
maupun kemudahan penggunaan. Pengujian dilakukan melalui dua tahap yaitu
kesesuaian konten bersama pihak perusahaan dan uji usabilitas dengan metode
System Usability Scale (SUS).

4.5.1 Uji Kesesuaian Konten

Tahap pengujian pertama ini dilakukan bersama pemilik perusahaan
CV Sanigraha. Pengujian ini bertujuan untuk memastikan bahwa informasi
dan konten yang ditampilkan penulis pada website telah sesuai dengan
identitas dan kebutuhan perusahaan sebelum dipublikasikan secara resmi.
Beberapa aspek utama website yang divalidasi yaitu informasi profil dan

deskripsi perusahaan, produk dan layanan perusahaan, dokumentasi yang
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ditampilkan, informasi kontak dan alamat, serta kesesuaian tampilan visual
website dengan identitas perusahaan.

Pelaksanaan pengujian kesesuaian konten dilakukan melalui
peninjauan draft website melalui WordPress secara langsung. Pemilik
perusahaan mengakses seluruh halaman website, meliputi halaman beranda,
halaman profil perusahaan, halaman proyek dan layanan,serta halaman
kontak. Peninjauan ini dilakukan secara tatap muka di kantor CV Sanigraha.
Hasil akhir uji kesesuaian konten menunjukkan bahwa informasi profil
perusahaan pada laman perusahaan sudah terdeskripsi dengan baik. Tampilan
visual pada website juga sudah sesuai dengan identitas CV Sanigraha, produk
dan layanan pada website serta informasi kontak yang dilampirkan pada
footer dan laman kontak sudah benar. Seluruh konten website telah disetujui

dan website dinyatakan siap untuk diunggah.

4.5.2  Uji Usabilitas dengan Metode SUS

Terdapat lima indikator wusability  (kebergunaan) website ketika
digunakan oleh penggunanya, yaitu learnability, efficiency, memorability,
eror, dan satisfaction (Ibadi et al. (2021) dalam Novrian et al. (2024)).
Learnability, yaitu kemudahan belajar untuk melihat seberapa mudah
pengguna baru memahami cara penggunaan website pertama. Efficiency atau
efisiensi, yaitu kecepatan yang dibutuhkan pengguna dalam menyelesaikan
tugas seperti mencari informasi. Memorability atau kemudahan diingat oleh
pengguna website setelah tidak membuka dalam waktu tertentu. Error yaitu
kesalahan, seperti salah klik menu, dan seberapa mudah pengguna
memperbaikinya. Satisfaction yaitu kenyamanan, kepercayaan dan keinginan
pengguna untuk menggunakan website kembali. Pengujian ini bertujuan
untuk memastikan website yang telah diproduksi dapat berfungsi dengan baik
dan sesuai dengan kebutuhan penggunanya. Rubin & Chisnell (2008) dalam
Aisy (2021) menjelaskan pengujian SUS bertujuan untuk mengetahui sejauh
mana sistem sesuai dengan target pengguna yang telah ditetapkan dengan
memberikan 10 pertanyaan dengan skala 1 sampai dengan 5 dengan penilaian

“Sangat tidak setuju”, “Tidak setuju”, “Netral”, “Setuju”, dan “Sangat
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setuju”. Nielsen (2014) dalam Aisy (2021) menjelaskan bahwa pengujian
SUS setidaknya memerlukan 20 responden. Penulis menggunakan
pertanyaan yang telah ditetapkan oleh Brooke (1996) untuk mengukur
usability. Adapun pertanyaan yang akan diajukan pada responden adalah:

Tabel 4. 2 Pertanyaan Uji SUS
(Sumber: Modifikasi Penulis dari Brooke (2013) dalam Aisy

(2021))
No Pertanyaan
1. Saya ingin menggunakan website Sanigraha
2. Saya merasa website CV Sanigraha ini terasa rumit untuk
digunakan
3. Saya merasa website CV Sanigraha mudah untuk digunakan
4. Saya membutuhkan bantuan dari orang lain atau teknisi untuk

menggunakan website CV Sanigraha

5. Saya merasa fitur-fitur dalam website CV Sanigraha teritegrasi
dengan baik

6. Saya merasa terlalu banyak ketidakkonsisten dalam website CV
Sanigraha

7. Saya merasa kebanyakan orang akan mudah mempelajari

penggunaan website CV Sanigraha ini

8. Saya merasa website CV Sanigraha ini terasa membingungkan
untuk digunakan
9. Saya merasa percaya diri ketika menggunakan website CV

Sanigraha ini

10. Saya perlu mempelajari banyak hal terlebih dahulu sebelum

dapat menggunakan website CV Sanigraha

Penilaian pada pengujian SUS dihitung dengan pertanyaan ganjil
dikurangi skor 1. Untuk pertanyaan genap, 5 dikurangi skor pertanyaan

genap. Selanjutnya, mengalikan dengan 2,5 dan mencari rata-rata dari
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keseluruhan hasil yang didapatkan dari responden. Perhitungan skor SUS

sebagai berikut (Assidiq et al. (2024)):

Skor SUS =(R1I-D+B-R2)+R3-1DH+(5-RH+R5-1)+
(5-R6)+(R7-1)+(5-R8) +(R9—-1)+(5-R10)x2,5.

Pengujian SUS dilakukan melalui kuesioner melalui Google Form
dalam kurun waktu satu minggu mulai tanggal 25 Mei 2026 hingga 1 Juni
2026. Sama seperti survei pra-produksi, kuesioner pengujian SUS juga
dikirim kepada target sasaran CV Sanigraha, dengan kriteria (1) memiliki
keterlibatan dalam pengambilan keputusan, pencarian, pemberian
rekomendasi, dan terlibat dalam pengadaan proyek konstruksi perlengkapan
jalan, (2) pernah atau sedang menggunakan konstruksi perlengkapan jalan.
Penyebaran kuesioner kepada pihak yang belum bermitra dilakukan melalui
media WhatsApp, LinkedIn, dan jaringan relasi penulis yang bekerja di
bidang konstruksi dan membutuhkan pengadaan perlengkapan jalan.
Sementara itu, penyebaran kuesioner kepada klien lama dilakukan dengan
menghubungi melalui kontak WhatsApp yang diperoleh penulis atas bantuan
dari pithak CV Sanigraha. Dalam pengujian SUS, penulis berhasil
memperoleh 41 responden.

Hasil kuesioner kemudian dihitung sesuai dengan rumus yang
ditentukan untuk mendapat skor SUS. Adapun hasil perhitungan skor setiap
pertanyaan setelah disesuaikan dengan rumus adalah sebagai berikut.

Tabel 4. 3 Pengujian SUS

(Sumber: Hasil pengujian oleh penulis)

No |Q1]Q2[Q3[Q4]Q5(/Q6]Q7]Q8]Q9[Q10]JIh [ Skor
1 |3 |4 |4 |4 [4 [4 [3 |4 |4 [4 ]38 |95
2 |1 |4 [4 |2 [3 [3 |2 o [4 [2 |25 |625
3 (4 |4 [4 |3 [4 [4 Jo [4 |4 [4 |35 [875
4 [4 1 |3 Jo [4 [1 |1 o |4 [o |18 |45
5 [3 [3 [4 |4 |3 |3 o [4 [3 |3 [30 [75

89



87,5
80
90

77,5
75

82,5
55

72,5

67,5
65

87,5
90
90

60

67,5

87,5
90

82,5
80
90

80
90
80
70
75

70
50

87,5

87,5
95

35

32
36
31

30
33
22
29
27

26

35

36
36
24
27

35

36
33

32
36
32
36
32
28

30
28

20
35

35
38

10

11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25

26

27

28

29
30
31

32
33

34
35

90



36 (4 |4 |4 |3 |3 |4 (0 |4 |2 |4 VRS
37 (3 |4 |3 |1 |3 |4 |1 |4 |3 |4 30 |75
38 (4 |4 |4 |4 |3 (4 |1 |4 |3 |4 35 | 87,5
39 (3 |3 |3 (3 |4 |3 (1 |3 |3 |4 30 |75
40 |3 |1 |3 |2 |2 |4 |2 |2 |4 |4 27 1675
41 |3 |3 |3 |4 |4 |4 |3 |4 |3 |4 35 | 87,5
Total Skor 3460
Rata-rata Skor 84,3902439
~84,4
Keterangan:
No : Responden
Q1-10 : Hasil dari skor setelah dikurangi dengan rumus SUS
Skor : Jumlah x 2,5

Berdasarkan olah data melalui rumus diatas, diperoleh skor rata-rata SUS

sebesar 84,4. Selanjutnya, penulis melakukan analisis skor SUS.

NOT ACCEPTABLE MARGINAL ACCEPTABLE

ACCEPTABILITY o, v - " . y
el T A LoW ] HGH NVAVARUNEYARFAN
GRADE
e |l 3 [ D el s Al

ADJECTIVE WORST BEST

RATINGS INAGINABLE POPR 3K GODD  EXCELLENT IMAGIUASLE
LeTa P87 ol el e Pl 1 80
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

SUS Score

Gambar 4. 62 Skor Penilaian SUS
Bangor et al. (2009) dalam Aisy (2021)

Skor SUS menunjukkan tingkat penerimaan pengguna yang terbagi
menjadi tiga bagian, yaitu (1) Not Acceptable atau tidak dapat diterima
dengan skor 0 — 50, (2) dapat diterima secara marginal dengan skor 50 — 70,
(3) dan Acceptable atau dapat diterima dengan skor 70 — 100. Selanjutnya,
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4.6

peringkat atau grade terbagi menjadi enam. Grade A untuk kategori sangat
baik, grade B untuk kategori di atas rata-rata, grade C untuk kategori rata-
rata atau cukup, grade D untuk kategori di bawah rata-rata atau kurang, dan
grade F untuk kategori sangat buruk atau gagal (Kesuma (2021) dalam
Assidiq et al. (2024)).

Skor SUS website CV Sanigraha sebesar 84,4, masuk dalam kategori
acceptable atau layak digunakan, dengan grade A, yaitu sangat baik
(excellent). Skor yang diperoleh dalam pegujian ini melebihi skor minimal
yang ditetapkan penulis, yaitu 70 untuk masuk dalam kategori acceptable,
grade good. Hal ini menjelaskan bahwa website CV Sanigraha yang telah

dirancang berhasil memenuhi standar kelayakan usabilitas.

Evaluasi

Website berhasil memenuhi indikator keberhasilan yang ditetapkan

sebelumnya. Hal ini dibuktikan dengan:

Pertama, website berhasil diciptakan dengan menampilkan laman beranda,

produk dan layanan, perusahaan, kontak CV Sanigraha, serta fitur pendukung

sesuai dengan rancangan penulis. Website telah diintegrasikan dengan SEO (Search

Engine Optimization) agar lebih mudah ditemukan secara organik di mesin pencari.

Indikator ini dinyatakan tercapai dengan munculnya laman CV Sanigraha pada

halaman pertama ketika penulis melakukan penelusuran “Perusahaan Konstruksi

Perlengkapan Jalan” (Gambar 4.63) dan “Konstruksi Perlengkapan Jalan Jawa

Tengah” pada mesin pencari (Gambar 4.64).
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perusahaan konstruksi perlengkapan jalan jawa tengah

© sanigrahagroup.com
https://sanigrahagroup.com
CV Sanigraha | Konstruksi Perlengkapan Jalan Jawa ...
CV Sanigraha merupakan konstruksi yang bergerak di bidang pengadaan,
pemasangan dan pemeliharaan perlengkapan jalan di Kota Semarang, Jawa Tengah.

‘e' Scribd
https://id.scribd.com > TDBU-Update-April-2021

Daftar Badan Usaha Perlengkapan Jalan | PDF
Dokumen ini berisi daftar badan usaha penyedia bahan perlengkapan jalan dan pembuat
perlengkapan jalan yang terdaftar di Kementerian Perhubungan Indonesia.

(- ) PT. Selo Putra Sakti
https://seloputrasakti.com

PT. Selo Putra Sakti — Jasa Konstruksi DIY & JATENG

Kami menyewakan berbagai jenis alat berat untuk kebutuhan galian, pengurugan dan pemadatan. Serta
distribusi material untuk pembangunan jalan tol, kantor, ...

Gambar 4. 63 Tampilan pada mesin pencari

konstruksi perlengkapan jalan jawa tengah

© sanigrahagroup.com
https://sanigrahagroup.com
Konstruksi Perlengkapan Jalan Jawa Tengah | CV Sanigraha ...
CV Sanigraha merupakan konstruksi yang bergerak di bidang pengadaan, pemasangan dan
pemeliharaan perlengkapan jalan di Kota Semarang, Jawa Tengah.

P Pemerintah Provinsi Jawa Tengah
https://gis.perhubungan jatengprov.go.id » rambu
Perlengkapan Jalan - Dinas Perhubungan Provinsi Jawa ...
Provinsi Jawa Tengah. Beranda - Beranda V2; Simpul. Terminal - SDP - Stasiun - Bandara ..
Perlengkapan Jalan. Apill - Delinator - Cermin - PJU - Flash ...
Tidak ada: kenstrukst | Telusuri dengan: konstruksi

USM Science
https://eskripsi.usm.ac.id > files » skripsi> G.131... ' PDF

BAB | PENDAHULUAN 1.1 Latar Belakang

Inventarisasi Perlengkapan jalan dibutuhkan di semua daerah, termasuk Kota Semarang. Dinas
Perhubungan Kota Semarang telah menerapkan sistem inventarisir data ...
8 halaman

Gambar 4. 64 Tampilan pada mesin pencari (2)
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Indikator keberhasilan kedua, website dikunjungi minimal 10 orang dalam
rentang waktu 1 minggu, terhitung sejak website dipublikasikan. Indikator ini
berhasil dicapai dengan pemantauan website melalui google analytics dan google
search console. Selama tujuh hari (25 Mei 2026 - 01 Juni 2026), website CV
Sanigraha berhasil dikunjungi oleh 59 pengunjung, melebihi target yang ditetapkan
(Gambar 4.65). Berdasarkan data, sebanyak 19 pengunjung melakukan pencarian
organik melalui mesin pencari untuk mengakses website CV Sanigraha. Ini

menjelaskan bahwa website CV Sanigraha dapat ditemukan secara organik.

ts »

All accounts > CV Sanigraha
i searching "how to activate Google signals” HH e
Al Analytics  \waepsite CV Sanigraha - T Wy e 2D noqd e
A Traffic acquisition: Session primary channel group (Default Channel Group) @ - D a< ~ 7
0 Add filter +
@ Sessions by Session primary channel group (Default Channel Group) over time Week

@

%)

Y % Total @ Direct M Organic Search Unassigned

Gambar 4. 65 Hasil Google Analytics Pengunjung Website

Indikator keberhasilan ketiga adalah website memperoleh skor 70 dalam
pengujian SUS (System Usability Scale), sebagai bukti bahwa website layak
digunakan oleh pengguna. Dalam pengujian usabilitas yang telah dilakukan penulis,
website CV Sanigraha memperoleh skor 83,4 melampaui target minimum. Website
masuk dalam kategori acceptable atau dapat diterima oleh pengguna, dengan grade
excellent atau sangat baik. Dengan demikian, website telah memenuhi standar

kelayakan dan penulis berhasil mencapai indikator keberhasilan proyek tugas akhir.

4.7 Keberlanjutan (Sustainibility)

Keberlanjutan bertujuan untuk memastikan bahwa website CV Sanigraha
dapat dikelola dan diperbarui secara mandiri oleh pihak perusahaan setelah

produksi Tugas Akhir ini selesai. Untuk itu, admin perusahaan telah dilibatkan sejak
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awal. Penulis dan admin perusahaan membangun website bersama mulai dari
perancangan, pembuatan, hingga publikasi website. Hal ini bertujuan agar admin
memahami struktur pengelolaan website dan dapat mengelola website secara

mandiri.

Untuk mempermudah pengelolaan, penulis juga telah menyusun panduan
pengelolaan website yang diserahkan kepada pihak perusahaan. Panduan disusun
dalam bentuk PDF menggunakan bahasa Indonesia dan dikemas secara sederhana
agar lebih mudah dipahami. Penyusunan panduan dalam format PDF dipilih untuk
memudahkan distribusi dan penyimpanan file secara digital. Panduan pengelolaan
website mencakup penjelasan cara mengakses dashboard WordPress dan menu
utama yang digunakan. Selain itu, penulis melengkapi panduan pembaruan konten
dengan elementor. Melalui panduan ini, diharapkan perusahaan dapat melakukan
pengeditan text dan informasi, pembaruan gambar, memperbarui produk dan
layanan, serta informasi kontak apabila terjadi pergantian nomor telepon, alamat
email atau alamat kantor (Gambar 4.66). Penulis juga melengkapi metode
pembuatan video 3D produk dan layanan dalam file panduan (Gambar 4.67).
Apabila perusahaan ingin membuat video konten 3D terbaru, perusahaan dapat

mengakses informasi produksi video 3D dalam file panduan yang sama.
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Mengelola
Halaman

Buka Editor Elementor

* Bukamenu Halaman

Klik “Laman® di menu kiri dasbor WordPress, kemudian masuk

PEMBARUAN WEBSITE bere——
DAN KONTEN WEBSITE
CV SANIGRAHA

« Pilih Halaman
Cari halaman yang ingin diedit {(contoh: Beranda, Produk dan
Layanan, Perusahaan, atau Kontak). Klik tombol "Sunting
dengan Elementor’ di bawah nama  halaman. Tunggu
beberapa detik hingga antarmuka editor elementator terbuka.

Disusun Cleh

Michelly Agatha Br Tinambunan
40020622650037

© =gathamichellyDiagmail.com

I CV. SANIGRAHA

Gambar 4. 66 Cover dan Isi Panduan

A\

Konten Video Produk
dan Layanan

N\

I Generate Video

Setelah gambar animasi berhasil dibuat, selanjutnya input
gambar ke Al untuk pembuatan prompt video 3D. Urutan
prompt dimulai dari gaya visual, subjek utama. lingkungan,

Alat dan Platform yang digunakan pergerakan kamera, dan pencahayaan.

Langkah - langkah:
Generate gombar | Flow (Google Labs) 1. Openant

. R Akses OpenArt pada browser dan login menggunakan akun.
Generate video OpenArtKling 3.0, Flow Kemudian pilih Video Genaration - Kling 3.0.

Pengeditan Video Capcut

Format Output MP4 16:9,1080p HD
60-120 detik per video
Voice Over Rekaman langsung
Prompt Claude Al
Moodboard Canva Pro

CV. SANIGRAHA
. CV. SANIGRAHA

Gambar 4. 67 Bagian Pembaruan Konten Website

4.8 Kendala dan Solusi

Pada bagian ini, penulis menjelaskan beberapa kendala yang dihadapi selama

memproduksi website CV Sanigraha serta solusi untuk mengatasi kendala tersebut.
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Analisis ini bertujuan untuk menggambarkan dinamika di lapangan secara jujur
sekaligus menjadi bahan pembelajaran untuk produksi yang serupa di masa yang

akan datang.

4.8.1 Kendala dalam Pembuatan Website

a. Koneksi dan device
Salah satu kendala yang dialami oleh penulis dalam pembuatan
website melalui WordPress adalah kecepatan loading ketika
membuka laman pengeditan elementator pada WordPress.
Pengeditan elementor membutuhkan koneksi internet yang stabil
dan device yang memadai. Jika koneksi terputus, proses pengeditan
yang belum diterbitkan dapat hilang. Untuk mengatasi masalah
tersebut, penulis melakukan pengeditan laman satu per-satu

menggunakan device tambahan dan mencari koneksi yang stabil.

b. Keterbatasan pengalaman
Pembuatan website CV Sanigraha merupakan pengalaman pertama
bagi penulis. Agar berhasil membuat website, penulis belajar secara
otodidak melalui YouTube dan mencari sumber informasi lain

hingga website ini berhasil dibuat dan dipublikasikan.

c. Integrasi dengan SEO
Penulis kesulitan untuk mengintegrasikan website dengan SEO
karena sistem SEO yang cukup kompleks. Melalui tutorial di

YouTube, penulis berhasil mengintegrasikan SEO pada website.

4.8.2 Kendala dalam Pembuatan Konten 3D Produk dan Layanan

a. Keterbatasan kredit dan biaya generate video
Platform AI menggunakan kredit saat membuat animasi dan
melakukan revisi pada animasi yang sama, sekitar 250-300 kredit
pada OpenArt. Gambar dan video animasi yang dihasilkan tidak

selalu sesuai, sehingga penulis melakukan revisi berulang animasi
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gambar per scene dengan konsisten serta membuat pembuatan

prompt dengan spesifik untuk meminimalisir revisi berulang.

. Perbedaan regulasi lalu lintas

Platform Al mengacu pada aturan lalu lintas right-hand yang berlaku
di Amerika Serikat dan sebagian besar negara Eropa, sedangkan
Indonesia menerapkan sistem lalu lintas sisi kiri (left-hand). Hal ini
menyebabkan penulis kesulitan menyesuaikan visualisasi kendaraan
dan simulasi lalu lintas di Indonesia. Penulis melakukan banyak
revisi untuk menyesuaikan jalur jalan. Meskipun penulis
menyertakan “left-hand” pada prompt AI, namun sering kali
genarate video yang dihasilkan berbeda. Untuk mengatasi masalah
ini, penulis membuat kembali gambar dengan posisi kendaraan di

sebelah kiri jalan dalam beberapa scene.

. Kesulitan menjaga konsistensi visual

Sebelum membuat video animasi, penulis akan membuat beberapa
gambar animasi 3D sebagai referensi video. Namun, gambar yang
dihasilkan sering kali tidak konsisten, baik dari segi pencahayaan,
sudut pandang, maupun karakter. Hal ini disebabkan Al bersifat
imajinatif, sedangkan untuk video profesional yang mengacu
regulasi seperti konstruksi jalan harus presisi dan konsisten baik
keadaan kondisi jalan maupun gerak kendaraan yang melintas.
Untuk mengatasi ini, biasanya penulis menambahkan prompt
“pertahankan karakter animasi” atau menggunakan sama merek

mobil seperti “mobil alya merah berhenti” agar lebih dimengerti Al.
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