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𝑖 dengan rentang interval 𝑔௜,௠௜௡ ≤ 𝑦௜ ≤ 𝑔௜,௠௔௫. 

𝑔௜,௠௜௡ : batas bawah/minimum target untuk tujuan ke-𝑖 dari 𝑦௜. 

𝑔௜,௠௔௫ : batas atas/maksimum target untuk tujuan ke-𝑖 dari 𝑦௜. 

𝛽௜ : bobot kepentingan fungsi utilitas (𝜆௜) pada tujuan ke-𝑖. 

𝑓௜
ି : deviasi negatif dari fungsi utilitas (𝜆௜) pada tujuan ke-𝑖. 

𝜆௜ : nilai fungsi utilitas ke-𝑖. 

𝑔௦௟௢௣௘,௠௜௡ : batas awal utility. 

𝑔௦௟௢௣௘,௠௔௫ : batas akhir utility. 
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ABSTRAK 

 

PENYELESAIAN PERMASALAHAN OPTIMASI MULTI-OBJECTIVE 

MENGGUNAKAN METODE MULTI-CHOICE GOAL PROGRAMMING 

DENGAN FUNGSI UTILITAS 

 

oleh 

Afra Nurulhida Maharani 

24010122140146 

 

Multi-Choice Goal Programming (MCGP) merupakan metode optimasi Multi 

Objective yang memungkinkan adanya beberapa tingkat aspirasi pada setiap tujuan, 

sehingga menghasilkan solusi optimal berdasarkan pemilihan target yang paling 

sesuai. Selanjutnya, Multi-Choice Goal Programming dengan fungsi utilitas 

(MCGP-U) dikembangkan dengan menambahkan fungsi utilitas untuk mengukur 

tingkat kepuasan pengambil keputusan terhadap pencapaian target, sehingga solusi 

yang diperoleh tidak hanya mempertimbangkan pencapaian tujuan tetapi juga 

tingkat kepuasan yang dihasilkan. Penelitian ini membandingkan model MCGP-U 

sebelum dan sesudah revisi menggunakan Lingo dan Python PuLP. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa kedua model menghasilkan keputusan yang sama, namun 

model hasil revisi lebih fleksibel dalam merepresentasikan preferensi pengambil 

keputusan dan menghasilkan solusi yang lebih realistis. Oleh karena itu, model 

revisi MCGP-U dapat menjadi alternatif yang lebih baik dalam mendukung 

pengambilan keputusan pada masalah optimasi Multi-Objective. 

Kata kunci: Multi-Objective, Multi-Choice Goal Programming, Fungsi Utilitas, 

Pengambil Keputusan. 
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ABSTRACT 

 

MULTI-OBJECTIVE OPTIMIZATION USING MULTI-CHOICE GOAL 

PROGRAMMING WITH UTILITY FUNCTION  

 

by 

Afra Nurulhida Maharani 

24010122140146 

 

Multi-Choice Goal Programming (MCGP) is a multi-objective optimization 

method that allows multiple aspiration levels for each goal, thereby providing 

flexibility in selecting the most appropriate target. Multi-Choice Goal Programming 

with Utility Function (MCGP-U) was subsequently developed by incorporating 

utility functions to measure the decision maker’s level of satisfaction with goal 

achievement, enabling the solution to consider not only goal attainment but also the 

resulting satisfaction level. This study compares the MCGP-U model before and 

after revision using Lingo and Python PuLP. The results show that both models 

produce the same decision outcomes; however, the revised model is more flexible 

in representing decision makers’ preferences and generates more realistic solutions. 

Therefore, the revised MCGP-U model can serve as a better alternative for 

supporting decision-making in multi-objective optimization problems. 

Keywords: Multi-Objective, Multi-Choice Goal Programming, Utility Function, 

Decision Making. 
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