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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi mendorong perpustakaan untuk mengelola dan 

menyajikan informasi secara digital guna meningkatkan aksesibilitas dan 

pemanfaatan koleksi. Salah satu upaya yang dilakukan adalah melalui penerapan 

sistem manajemen koleksi dan pameran digital berbasis web. Penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis penerapan sistem Omeka dalam mendukung 

manajemen koleksi dan penyelenggaraan pameran digital di Perpustakaan Badan 

Riset dan Inovasi Nasional (BRIN) Jakarta Kawasan Gatot Subroto. Metode 

penelitian yang digunakan adalah metode deskriptif kualitatif dengan teknik 

pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan studi dokumentasi. Analisis 

difokuskan pada aspek sistem Omeka, meliputi pengelolaan metadata, penyajian 

koleksi digital, struktur navigasi, serta kemudahan akses bagi pengguna. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa Omeka mampu mendukung pengelolaan koleksi 

dan pameran digital secara terstruktur, fleksibel, dan mudah dikembangkan sesuai 

kebutuhan perpustakaan. Namun demikian, masih diperlukan penyesuaian dan 

pengelolaan berkelanjutan agar sistem dapat dimanfaatkan secara optimal. 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi perpustakaan dan institusi 

informasi lainnya dalam menerapkan sistem manajemen koleksi dan pameran 

digital berbasis Omeka sebagai bagian dari pengembangan layanan perpustakaan 

digital. 

Kata kunci: pameran digital, manajemen koleksi, Omeka, BRIN 
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ABSTRACT 

The development of information technology has encouraged libraries to manage 

and present information digitally in order to improve accessibility and utilization of 

collections. One of the efforts undertaken is the implementation of web-based 

digital collection management and exhibition systems. This study aims to analyze 

the implementation of the Omeka system in supporting digital collection 

management and digital exhibitions at the Library of the National Research and 

Innovation Agency (BRIN), Jakarta, Gatot Subroto Area. This research employs a 

descriptive qualitative method, with data collected through observation, interviews, 

and documentation studies. The analysis focuses on the Omeka system features, 

including metadata management, digital collection presentation, navigation 

structure, and user accessibility. The results indicate that Omeka effectively 

supports structured and flexible management of digital collections and exhibitions, 

and can be developed according to the needs of the library. However, continuous 

management and system optimization are required to ensure its effective utilization. 

This study is expected to serve as a reference for libraries and information 

institutions in implementing Omeka-based digital collection management and 

exhibition systems as part of digital library service development. 

Keywords: digital exhibition, collection management, Omeka, BRIN 
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