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ABSTRAK 

Greenhouse adalah bangunan tertutup menyerupai rumah sebagai tempat pertumbuhan 

tanaman sesuai dengan kebutuhan lingkungan tanaman. Pembudidaya bunga mawar perlu 

memperhatikan kondisi kelembaban dan pH tanah. Tanaman mawar tumbuh dengan subur pada 

kondisi kelembaban tanah 70 - 80% dan pH tanah 5.5 - 7.0. Kelembaban tanah yang tidak sesuai 

menyebabkan tanaman membusuk. Pembudidaya bunga mawar memerlukan sistem penyiraman 

otomatis bunga mawar bedasarkan tingkat kelembaban dan pH tanah yang dapat dipantau dan 

dikontrol kapan saja dan dimanapun melalui smartphone. Sistem back-end dibutuhkan sebagai jalur 

komunikasi antara perangkat monitoring dan kontrol dengan aplikasi android. 

Metode waterfall digunakan dalam pengembangan sistem back-end ini. Diawali dengan 

menganalisa kebutuhan sistem, kemudian merancang kebutuhan yang diperlukan, implementasi 

sistem back-end, dan diakhiri dengan pengujian. Layanan sistem back-end Google Firebase dipilih 

karena menyediakan berbagai fitur untuk proyek Internet of Thing (IoT).  

Penelitian ini berhasil mengembangkan sistem back-end menggunakan Realtime Database 

(RTDB) sebagai basis data yang menyimpan riwayat penyiraman dan pengaturan kontrol tanah. 

Dengan tambahan Firebase Authentication untuk melakukan otentikasi pengguna dan Firebase 

Function untuk mengirimkan notifikasi dan penghapusan akses otentikasi. Metode pengujian 

blackbox digunakan untuk menguji sistem back-end melalui tujuh buah parameter yang 

menghasilkan hasil pengujian sesuai dengan yang diharapkan. Bedasarkan hasil pengujian sistem 

back-end berhasil menjadi jalur komunikasi yang baik antara perangkat dan aplikasi dan siap 

diintegrasikan. 

 

Kata kunci: greenhouse, tanaman mawar, back-end, firebase, metode waterfall, blackbox. 
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ABSTRACT 
Greenhouse is a closed building resembling a house as a place for plant growth according 

to the plant's environmental needs. Rose cultivators need to pay attention to soil moisture and pH 

conditions. Rose plants thrive in conditions of soil humidity of 70 - 80% and soil pH of 5.5 - 7.0. 

Inappropriate soil moisture causes plants to rot. Rose cultivators need an automatic rose watering 

system based on soil moisture and pH levels that can be monitored and controlled anytime and 

anywhere via smartphone. A back-end system is needed as a communication path between 

monitoring and control devices and the Android application. 

The waterfall method is used in developing this back-end system. Starting with analyzing 

system requirements, then designing the necessary requirements, implementing the back-end system, 

and ending with testing. The Google Firebase back-end system service was chosen because it 

provides various features for Internet of Thing (IoT) projects. 

This research succeeded in developing a back-end system using Realtime Database (RTDB) 

as a database that stores watering history and soil control settings. With the addition of Firebase 

Authentication to authenticate users and Firebase Function to send notifications and remove 

authentication access. The black box testing method is used to test the back-end system using seven 

parameters which produce test results as expected. Based on the test results, the back-end system 

has succeeded in providing a good communication path between devices and applications and is 

ready to be integrated. 

 

Keywords: greenhouse, rose, back-end, firebase, waterfall method, blackbox. 


