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ABSTRAK  

 
Perkembangan teknologi memotivasi Koperasi Siswa SMK Negeri 2 Semarang untuk 

menggunakan sistem informasi manajemen berbasis digital. Saat ini, proses layanan simpanan 

siswa dengan cara Anggota membayar simpanan ke bendahara kelas, kemudian menyetorkan uang 

ke Pengurus. Pengurus memasukkan data ke dalam format Excel dan melaporkannya ke Guru 

Pembimbing. Proses tersebut dapat menyebabkan kesalahan data dan perhitungan saldo. Oleh 

karena itu, perlu pengembangan sistem informasi manajemen yang berbasis digital. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Metode Rapid Application Development 

(RAD) yang dapat mengoptimalkan proses pengembangan sistem. Metode ini meliputi beberapa 

langkah, yaitu kebutuhan sistem, perancangan, implementasi, pengujian, dan pembuatan laporan. 

Pada langkah kebutuhan sistem dilakukan analisis untuk menentukan hak akses dan fitur yang 

diperlukan. Selanjutnya, langkah perancangan menghasilkan desain tampilan untuk pengembangan 

sistem. Langkah implementasi dilakukan secara sistematis dalam pembuatan prototype (purwarupa) 

dan perbaikan berkelanjutan. Pengujian dilakukan beberapa tahap, yaitu Usability Testing, 

pengujian kotak-hitam (Blackbox Testing), pengujian availability, dan pengujian Lighthouse. 

Usability Testing dilakukan dari pengguna dengan menilai tampilan sistem. Pengujian kotak-hitam 

dilakukan dengan mengoperasikan setiap halaman dan fitur. Pengujian Lighthouse dilakukan 

melalui aspek performa pada tampilan sistem. Langkah akhir yaitu tahap pembuatan laporan. 

Hasil dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa, implementasi Pengembangan Sistem 

informasi Manajemen Simpanan Koperasi Siswa SMK Negeri 2 Semarang yang menggunakan 

metode RAD berhasil dilakukan, sehingga proses manajemen simpanan koperasi menjadi lebih 

efisien dan hasil dari pengujian Lighthouse adalah sistem dapat berjalan dengan performa yang 

baik dan sesuai dengan kebutuhan dengan nilai performa yang dihasilkan adalah 96.82, serta hasil 

dari pengujian kotak-hitam pada setiap halaman dan fitur sesuai dengan kebutuhan dan dapat 

digunakan dengan baik. 

 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Laravel, MySQL, RAD, Usability Testing, Blackbox Testing, 

Lighthouse 
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ABSTRACT 

 
Technological developments motivate the SMK Negeri 2 Semarang Student Cooperative to 

use a digital-based management information system. Currently, the student savings service involves 

members paying deposits to the class treasurer, then depositing the money to the Board. The 

administrator enters the data into Excel format and reports it to the Supervising Teacher. This 

process can cause data errors and balance calculations. Therefore, it is necessary to develop a 

digital-based management information system. 

The method used in this research is the Rapid Application Development (RAD) method which 

can optimize the system development process. This method includes several steps, namely system 

requirements, design, implementation, testing, and report generation. In the system requirements 

step, an analysis is carried out to determine the access rights and features required. Next, the design 

step produces a display design for system development. Implementation steps are carried out 

systematically in making prototypes and continuous improvement. Testing is carried out in several 

stages, namely Usability Testing, black-box testing, availability testing, and Lighthouse testing. 

Usability Testing is carried out by users assessing the appearance of the system. Black-box testing 

is performed by operating each page and feature. Lighthouse testing is carried out through 

performance aspects on the system display. The final step is the report creation stage. 

The results of this research can be concluded that, the implementation of the Development of 

the Cooperative Savings Management Information System for Students of SMK Negeri 2 Semarang 

using the RAD method was successful, so that the cooperative savings management process became 

more efficient and the results of the Lighthouse testing were that the system could run with good and 

appropriate performance. with the requirements, the resulting performance value is 96.82, and the 

results of black-box testing on each page and feature are in accordance with requirements and can 

be used properly. 

 

Keywords: Information Systems, Laravel, MySQL, RAD, Usability Testing, Blackbox Testing 
 
 


