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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi telah membawa transformasi besar dalam pengelolaan 

bisnis kuliner, termasuk warung makan. Warmindo Aroma merupakan sebuah warung makan yang 

menghadapi tantangan dalam pengelolaan data dan transaksi yang masih dilakukan secara manual. 

Hal ini seringkali menimbulkan ketidakakuratan dalam laporan. Untuk mengatasi masalah tersebut, 

dikembangkanlah sebuah sistem informasi berbasis web yang dirancang khusus untuk pemilik 

Warmindo Aroma. Sistem yang dikembangkan menggunakan framework Laravel dengan database 

MySQL, serta antarmuka pengguna yang dibangun menggunakan Bootstrap.  

Sistem informasi yang dirancang memungkinkan pemilik beberapa fitur utama, seperti 

untuk melakukan analisis pendapatan secara waktu nyata, mengelola menu, mengelola karyawan, 

serta laporan penjualan. Implementasi sistem ini dapat mengurangi kesalahan pencatatan, dan 

menyediakan data yang akurat untuk analisis bisnis. Dengan Melalui penggunaan teknologi 

informasi, Warmindo Aroma dapat beroperasi lebih modern. Metode pengembangan yang 

digunakan adalah metode Waterfall, yang meliputi tahapan perencanaan, desain, implementasi, 

dan pengujian.  

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan sistem informasi dapat 

memberikan kemudahan pemilik dalam proses manajemen serta operasional, meminimalisir 

kesalahan pencatatan, dan menyediakan informasi yang akurat kepada pemilik Warmindo Aroma. 
Hasil pengujian dengan metode usability testing menunjukkan bahwa sistem memiliki acceptability 

range acceptable, grade scale B, adjective ratings good, dan untuk percentile rank mendapatkan 

grade A, menunjukkan bahwa website ini berjalan dengan baik dan mendapatkan penilaian yang 

positif dari para responden. Selain itu, metode black box mengindikasikan bahwa semua fungsi 

pada website beroperasi dengan baik. 

 

Kata Kunci: Sistem informasi, Laravel, MySQL, metode Waterfall, Warmindo Aroma 

  



xiv 

 

ABSTRACT 

 

The development of information technology has brought about a major transformation in 

the management of culinary businesses, including food stalls. Warmindo Aroma is a food stall that 

faces challenges in managing data and transactions which are still carried out manually. This often 

leads to inaccuracies in reports. To overcome this problem, a web-based information system was 

developed specifically for Warmindo Aroma owners. The system developed uses the Laravel 

framework with a MySQL database, and the user interface is built using Bootstrap. 

The information system designed allows the owner several main features, such as carrying 

out real-time revenue analysis, managing menus, managing employees, and sales reports. 

Implementing this system can reduce recording errors and provide accurate data for business 

analysis. By using information technology, Warmindo Aroma can operate more modernly. The 

development method used is the Waterfall method, which includes planning, design, implementation 

and testing stages. 

The results of this research show that using the system can make it easier for owners in 

management and operational processes, minimize recording errors, and provide accurate 

information to Warmindo Aroma owners. The test results using the usability test method show that 

the system has an acceptable acceptance range, a scale value of B, an adjective rating of good, and 

for the percentile ranking it gets an A, indicating that this website is running well and has received 

a positive assessment from the respondents. Apart from that, the black box method shows that all 

functions on the website are operating properly. 

 

Keywords: Information System, Laravel, MySQL, Waterfall Method, Warmindo Aroma.


