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ABSTRAK 

Posyandu Ngudi Rahayu 1 masih menggunakan pencatatan manual, yang menyebabkan 

data sering hilang, laporan tidak akurat, dan pelayanan kurang maksimal akibat keterbatasan 

jumlah kader. Hal ini mengakibatkan antrean panjang saat pelaksanaan kegiatan posyandu. Selain 

itu, minimnya pemantauan kesehatan bagi balita, remaja, dan lansia. 

Untuk mengatasi permasalahan ini, diperlukan sistem informasi berbasis web yang dapat 

menyimpan data secara digital dan mempermudah akses bagi pengguna. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan sistem informasi posyandu berbasis web menggunakan Laravel. Sistem ini 

memungkinkan orang tua, remaja, dan lansia melihat riwayat kesehatan mereka serta 

memanfaatkan QR Code untuk mempercepat pendaftaran dan pemeriksaan. Pengembangan sistem 

dilakukan menggunakan metode Waterfall yang mencakup analisis kebutuhan, desain, 

pengembangan, serta implementasi dan pengujian. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini dapat meningkatkan efisiensi pencatatan 

data dan mempercepat pelayanan posyandu. Pengguna dapat dengan mudah mengakses hasil 

pemeriksaan mereka secara real-time, sementara integrasi QR Code membantu memperlancar 

proses pendaftaran. Dengan demikian, sistem ini dapat meningkatkan kualitas layanan Posyandu 

Ngudi Rahayu 1 dan mendukung pemantauan kesehatan masyarakat secara lebih optimal. 

Kata Kunci: Posyandu, Pengembangan Sistem, Layanan Berbasis Web, Laravel, QR Code, Orang 

Tua, Remaja, Lansia  
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ABSTRACT 

Posyandu Ngudi Rahayu 1 still uses manual recording, which causes data to often be lost, 

reports to be inaccurate, and services to be less than optimal due to the limited number of cadres. 

This results in long queues during the implementation of posyandu activities. In addition, there is 

minimal health monitoring for toddlers, adolescents, and the elderly. 

To overcome this problem, a web-based information system is needed that can store data 

digitally and facilitate access for users. This study aims to develop a web-based posyandu 

information system using Laravel. This system allows parents, adolescents, and the elderly to view 

their health history and utilize QR Codes to speed up registration and examinations. System 

development was carried out using the Waterfall method which includes needs analysis, design, 

development, and implementation and testing. 

The results of the study show that this system can improve the efficiency of data recording 

and speed up posyandu services. Users can easily access their examination results in real-time, 

while QR Code integration helps streamline the registration process. Thus, this system can improve 

the quality of Posyandu Ngudi Rahayu 1 services and support more optimal public health 

monitoring. 

Keywords: Posyandu, System Development, Web-Based Services, Laravel, QR Code, Parents, 

Teenagers, Elderly 
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