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ABSTRAK 

Presensi adalah proses pendataan seseorang yang hadir dalam suatu acara. Presensi biasa 
dilakukan di lingkungan sekolah, pekerjaan, dan di suatu acara. Metode untuk melakukan presensi 
dapat dilakukan dengan berbagai cara yaitu menggunakan biometrik, sidik jari, dan juga 
menggunakan kertas. Di Universitas Diponegoro terdapat kegiatan yang diikuti oleh banyak 
pegawai masih menggunakan kertas untuk presensinya. Metode ini dapat dikatakan cukup 
tradisional dan dapat menimbulkan antrean. Oleh karena itu, perlu dibuat metode yang dapat 
melakukan pendataan kehadiran dengan cepat dan tidak menimbulkan antrean. 
 Dalam penelitian ini dibuat aplikasi presensi kerumunan pegawai yang menggunakan 
layanan lokasi dan berbasis Android. Teknik presensi pada aplikasi ini menggunakan geofencing. 
geofencing adalah teknik membuat area virtual dan peserta hanya dapat melakukan presensi ketika 
sudah memasuki area tersebut dalam radius yang ditentukan. Penelitian ini menggunakan metode 
pengembangan aplikasi waterfall. Kemudian, untuk bagian backend menggunakan layanan 
Firebase. 
 Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi presensi pegawai yang berjalan di sistem operasi 
Android yang dikembangkan dengan Android Studio dan Kotlin. Backend aplikasi ini juga berhasil 
diterapkan dengan menggunakan layanan Firebase Realtime Database. Ini digunakan untuk 
menyimpan data pengguna, acara, presensi, dan izin. Kemudian Firebase Storage yang digunakan 
untuk menyimpan bukti foto saat pegawai melakukan presensi atau izin. Untuk autentikasi pengguna 
juga berhasil diterapkan menggunakan Firebase Authentication. Selain itu, hasil pengujian 
blackbox telah berhasil dilakukan dengan skenario yang beragam. Kemudian, pengujian unit yang 
dilakukan berhasil memastikan kode program dalam fungsi yang dibuat berjalan dengan benar dan 
hasilnya sesuai yang diharapkan.  
 
Kata kunci: Presensi, Geofencing, Firebase, Backend 
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ABSTRACT 

Attendance is the process of collecting data on someone who is present at an event. 
Presence is usually done in school, work and at events. The method for conducting attendance can 
be done in various ways, namely using biometrics, fingerprints, and also using paper. At Diponegoro 
University there are activities that are participated in by many employees who still use paper for 
attendance. This method can be said to be quite traditional and can cause queues. Therefore, it is 
necessary to create a method that can collect attendance data quickly and not cause queues.  

In this research, an employee crowd presence application was created that uses location 
services and is based on Android. The presence technique in this application uses geofencing. 
Geofencing is a technique of creating a virtual area and participants can only attend when they have 
entered the area within a specified radius. This research uses the waterfall application development 
method. Then, for the backend part, use the Firebase service.  

The result of this research is an employee attendance application that runs on the Android 
operating system developed with Android Studio and Kotlin. The backend of this application was 
also successfully implemented using the Firebase Realtime Database service. It is used to store user 
data, events, attendance, and permissions. Then Firebase Storage is used to store photo evidence 
when employees make attendance or permits. User authentication was also successfully 
implemented using Firebase Authentication. In addition, the results of blackbox testing have been 
successfully carried out with various scenarios. Then, the unit testing carried out was successful in 
ensuring that the program code in the function created ran correctly and the results were as 
expected. 
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