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ABSTRAK 

Presensi merupakan komponen penting dalam manajemen perusahaan karena tidak hanya 

memfasilitasi pencatatan kehadiran karyawan tetapi juga menjadi dasar untuk mengevaluasi kinerja 

mereka. Banyak perusahaan masih menggunakan sistem presensi manual yang dianggap kurang 

efisien, termasuk Yayasan Iman Taqwa Global. Proses manual ini memakan waktu yang cukup 

lama, mencapai 4-5 jam, karena pemilik yayasan harus mencatat dan memvalidasi presensi 

karyawan menggunakan Microsoft Excel. 

Pengembangan aplikasi ini melibatkan metode pengembangan waterfall, yang mencakup 

tahap-tahap seperti analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. 

Attendify difokuskan pada pencatatan kehadiran pegawai dan perhitungan gaji berdasarkan kinerja 

mereka. Pengujian dilakukan menggunakan metode Kotak hitam Testing untuk memastikan bahwa 

semua fungsi yang dibutuhkan oleh pemilik yayasan dapat berjalan dengan baik. 

Pengembangan Attendify membuktikan bahwa sistem presensi otomatis berbasis web 

dapat menjadi solusi efektif untuk meningkatkan akurasi dalam manajemen presensi karyawan. 

Dengan menggunakan pendekatan MVC dan metode pengembangan waterfall, serta melibatkan 

teknologi seperti CodeIgniter 4 dan XAMPP, aplikasi ini berhasil mengatasi tantangan yang 

dihadapi oleh Yayasan Iman Taqwa Global. Dengan demikian, aplikasi ini dapat menjadi solusi 

yang berharga bagi perusahaan lain yang menghadapi tantangan serupa dalam manajemen presensi. 
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ABSTRACT 

Attendance is a crucial component in company management as it not only facilitates the 

recording of employee attendance but also serves as the basis for evaluating their performance. 

Many companies still rely on manual attendance systems, which are considered inefficient, including 

Yayasan Iman Taqwa Global. This manual process consumes a considerable amount of time, 

reaching 4-5 hours, as the foundation owner has to record and validate employee attendance using 

Microsoft Excel. 

The development of this application involves the waterfall development method, which 

includes stages such as needs analysis, design, implementation, testing, and maintenance. Attendify 

focuses on recording employee attendance and calculating salaries based on their performance. 

Testing is conducted using the black box testing method to ensure that all functions required by the 

foundation owner can run smoothly. 

The development of Attendify proves that a web-based automatic attendance system can 

be an effective solution to improve accuracy in managing employee attendance. By utilizing the 

MVC approach and the waterfall development method, as well as involving technologies such as 

CodeIgniter 4 and XAMPP, this application successfully addresses the challenges faced by Yayasan 

Iman Taqwa Global. Thus, this application can be a valuable solution for other companies facing 

similar challenges in attendance management. 
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