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ABSTRAK

Sistem Informasi Bimbingan Belajar Savaana berbasis web adalah sistem yang dibuat
untuk menangani pengelolaan data administrasi dan memberikan opsi pembayaran uang sekolah
secara online. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem informasi berbasis web untuk
Savaana yang efisien dan fleksibel. Sistem ini mengelola informasi mengenai guru, murid, tagihan,
kelas, jadwal, dan berita, serta menawarkan kemampuan untuk manajemen pembayaran dan
rekapitulasi untuk proses bimbingan belajar. Untuk membuat Sistem Informasi Bimbingan Belajar
Savaana, digunakan kerangka kerja Laravel, bersama dengan Bootstrap untuk tampilan web dan
MariaDB untuk manajemen basis data. BlackBox Testing adalah metode pengujian yang digunakan,
sementara metode Waterfall digunakan untuk metode pengembangannya.

Hasil pembuatan Sistem Informasi Bimbingan Belajar Savaana bagian guru dan murid
sekarang memiliki akses yang mudah ke informasi kelas, jadwal, informasi murid, dan pembayaran
uang sekolah. Guru dan murid dapat dengan mudah melihat informasi yang dapat diakses di
Bimbingan Belajar Savaana dan berkonsentrasi pada efisiensi pembayaran dengan bantuan fitur
pembayaran secara online. Sistem informasi ini memiliki fitur pembayaran dan merekapitulasi
informasi pembayaran di Bimbingan Belajar Savaana, serta mempermudah pengajar dan murid
dalam mencari informasi yang ditawarkan oleh tempat bimbingan belajar tersebut.

Hasil pengujian Black Box Testing pada Sistem Informasi Bimbingan Belajar Savaana
menunjukkan bahwa fitur berjalan sesuai dengan fungsinya. Pengujian performa sistem ini
mencatat skor sebesar 90 dengan predikat A. Pengujian keamanan SSL menetapkan predikat B+
untuk sistem ini. Evaluasi keamanan menemukan bahwa Sistem Informasi Bimbingan Belajar
Savaana tidak rentan terhadap serangan injeksi SQL dan Cross Site Scripting. Tidak ada risiko
yang teridentifikasi pada level tinggi, menengah, atau rendah selama pengujian kerentanan
terhadap serangan injeksi SQL dan Cross Site Scripting.

Kata Kunci: Sistem informasi, Bimbingan belajar, Laravel, Waterfall
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ABSTRACT

The Savaana Learning Guidance Information System based on a web is a system created
to handle the administration data and provide options for online school fee payments. The aim of
this research is to develop a web-based information system for Savaana that is efficient and flexible.
This system will manage information about teachers, students, invoices, classes, schedules, and
news, as well as offer the ability for payment management and recapitulation to assist the tutoring
process. To create the Savaana Learning Guidance Information System, the Laravel framework is
used along with Bootstrap for the web interface and MariaDB for database management. BlackBox
Testing is the testing method employed, while the Waterfall method is used for its development.

The results of developing the Savaana Learning Guidance Information System for teachers
and students now provide easy access to class information, schedules, student details, and school
fee payments. Teachers and students can easily access information on the Savaana Learning
Guidance platform and focus on payment efficiency with the help of online payment features. This
information system streamlines the payment process, aids in summarizing payment information in
Savaana Learning Guidance, and facilitates teachers and students in finding information offered by
the tutoring center.

The Black Box Testing results on the Savaana Tutoring Information System indicate that
the features are functioning as intended. Performance testing of this system recorded a score of 90,
with an A rating. SSL security testing assigns a B+ rating to this system. Security evaluation found
that the Savaana Tutoring Information System is not vulnerable to SQL injection and Cross Site
Scripting attacks. No risks were identified at the high, medium, or low levels during vulnerability
testing for SQL injection and Cross Site Scripting attacks.

Key Words: Information System, Tutoring, Laravel, Waterfall

Xiv



