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ABSTRAK 

Keselamatan dan kesehatan (K3) adalah aspek kritis pada lingkungan kerja yang 

memengaruhi kualitas hidup karyawan. Dalam upaya meningkatkan K3, pendeteksian dini terhadap 

potensi bahaya merupakan hal yang penting. Pendeteksian K3 karyawan pabrik gula trangkil 

dilakukan secara manual. Hasil deteksi berupa laporan fisik dan dikirimkan ke HRD. Proses ini tidak 

efisien dikarenakan petugas keamanan yang menangani pendeteksian. Sementara petugas keamanan 

harus mengatur lalu lintas di halaman pabrik. Terlebih lagi masih ada kemungkinan human error 

pada saat pendeteksian K3 pada karyawan. Sehingga dibuat sebuah solusi agar permasalahan 

tersebut dapat diatasi dengan membuat sebuah sistem portal pabrik pendeteksi. 

Pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan metode RAD (rapid application 

development), dimulai dengan melakukan analisis kebutuhan dan desain antarmuka aplikasi sesuai 

dengan hasil analisis tersebut. Setelah desain telah dibuat maka dibuat aplikasi tersebut berbasis 

desktop menggunakan bahasa pemrograman python, kerangka kerja Tkinter, dan untuk basis data 

menggunakan MySQL. 

Hasil akhir tugas akhir ini adalah aplikasi sebanyak 13 halaman yang bisa mendukung 

sistem portal pabrik pendeteksi K3 dengan fitur melihat proses pendeteksian dan pencatatan riwayat 

keluar masuk karyawan. Fitur yang ada di aplikasi juga sudah sesuai ekspetasi dan disetujui oleh 

pengguna yaitu sebesar 90.5% untuk fitur pendeteksian K3 dan 90% untuk fitur pencatatan riwayat 

keluar masuk karyawan. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Pendukung Sistem Portal Pabrik Pendeteksi K3, Desktop, Tkinter, MySQL, 

Rapid Application Development (RAD) 
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ABSTRACT 

Occupational Health and Safety (OHS) is a critical aspect of the work 

environment that affects employee quality of life. In an effort to improve OHS, early 

detection of potential dangers is important. OHS detection of Trangkil sugar factory 

employees is carried out manually. The detection results are in the form of a physical 

report and sent to HRD. This process is inefficient because security officers handle 

detection. Meanwhile, security officers must regulate traffic in the factory yard. 

Moreover, there is still the possibility of human error when detecting OHS in 

employees. So a solution was created so that this problem could be overcome by 

creating a factory detection portal system. 

Application development is carried out using the RAD (rapid application 

development) method, starting with conducting a needs analysis and designing the 

application interface according to the results of this analysis. After the design has 

been created, the application is created on a desktop basis using the Python 

programming language, the Tkinter framework, and for the database using MySQL. 

The final result of this final project is a 13-page application that can support 

the OHS detection factory portal system with features to view the detection process 

and record employee entry and exit history. The features in the application also meet 

expectations and are approved by users, namely 90.5% for the OHS detection feature 

and 90% for the employee entry and exit history recording feature. 

 

Keywords: Supporting Application for the OHS Detection Factory Portal System, Desktop, Tkinter, 

MySQL, Rapid Application Development (RAD) 


