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ABSTRAK

Buta warna merupakan kondisi dimana seseorang memiliki kesulitan dalam membedakan
atau mengenali warna tertentu terhadap objek di sekelilingnya dalam kehidupan sehari-hari.
Beberapa kasus, seorang dengan buta warna ingin mengetahui warna spesifik di sekeliling mereka
seperti warna pakaian, tanda-tanda jalan, atau objek lainnya. Untuk meningkatkan kemandirian
dan kemampuan seorang dalam mengenali warna, dikembangkan sebuah aplikasi pendeteksi
warna.

Aplikasi CODEC (Color Detection) berbasis Android yang interaktif dan fleksibel dalam
keseharian dengan memanfaatkan kamera ponsel untuk mengambil gambar titik objek yang ingin
diidentifikasi warnanya secara waktu nyata maupun dari dokumen ponsel dengan deteksi 10 warna
dasar. Kemudian aplikasi menganalisis dan memproses informasi warna yang memberikan
keluaran berupa teks dan suara. Rancang bangun aplikasi CODEC ini dikembangkan dengan
kerangka kerja React Native yang berkomunikasi dengan sistem pendeteksi warna melalui REST
API menggunakan metode Agile Scrum.

Aplikasi CODEC dapat membantu seseorang dengan buta warna agar dapat mengatasi
hambatan yang mungkin mereka hadapi dalam kehidupan sehari-hari.

Kata kunci : Buta warna, CODEC, Android, React Native, Agile Scrum
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ASTRACT

Color blindness is a condition where, someone has difficulties distinguishing or
recognizing specific colors of objects around them in their daily life. In some cases, someone with
color blindness wants to know particular colors around them like clothing colors, street signs, or
other objects. To make them more independent and increase their ability to recognize colors, an
application to detect colors is developed.

CODEC is an interactive and flexible day-to-day Android-based app that uses a phone
camera to capture object colors that need to be identified, whether from real-time identification or
documents. This app can detect ten different base colors. The app analyzes and processes color
information, which then gives the user output in the form of text and sound. The app is built using
the React Native framework that communicates with the detection system using REST API. The app
itself is developed using the Agile Scrum method.

CODEC app can aid someone with color blindness so they can overcome problems that
they may encounter daily.

Keywords: Color blindness, CODEC, Android, React Native, Agile Scrum
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