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ABSTRAK 

Sistem Informasi Point of Sales (POS) merupakan sistem yang dikembangkan untuk 

membantu menyimpan dan mengelola data transaksi perusahaan menjadi informasi, sebagai bahan 

pengambilan keputusan. PT. Kalimas Arubu Indonesia (AI) Semarang, sebuah perusahaan otomotif, 

telah mengimplementasikan sistem basis data menggunakan Microsoft Access untuk pendataan 

transaksi 3 area kerja perusahaan: inventaris suku cadang, penjualan suku cadang, dan layanan 

workshop. Sistem antara area kerja masih terpisah dan sistem belum bisa mengelola data menjadi 

informasi. Penggunaan Microsoft Access juga membatasi pengaksesan sistem karena sifatnya 

sebagai perangkat lunak desktop berbayar; dibandingkan dengan penggunaan sistem berbasis web 

yang hanya perlu dipasang pada server perusahaan untuk kemudian diakses melalui perangkat apa 

saja yang sudah terpasang browser web.  

Maka dari itu, dikembangkan sebuah Sistem Informasi POS berbasis web, yang 

mengintegrasikan 3 area kerja PT Kalimas AI Semarang. Salah satu bagian dari sistem ini adalah 

sistem inventaris yang berfungsi untuk mendata pengadaan suku cadang perusahaan. Sistem ini 

dikembangkan menggunakan kerangka kerja Laravel dengan basis data MySQL kerangka kerja 

Bootstrap, dan metode Rapid Application Development (RAD). Sistem berbasis web ini 

memungkinkan pengguna untuk mengakses sistem secara multiplatform. Selain itu sistem juga 

menyediakan fitur yang menampilkan suku cadang dengan stok minimum dan diagram penjualan 

suku cadang terbanyak dalam satu bulan terakhir. 

Implementasi sistem inventaris ini bertujuan untuk memudahkan PT Kalimas AI 

Semarang dalam pendataan serta pengadaan suku cadang. Dengan sistem ini, pengguna dapat 

mengelola data suku cadang, data pemasok, serta membuat dan melihat histori pengadaan suku 

cadang dengan mudah.  

 

Kata Kunci: Aplikasi Web, Integrasi Sistem, Inventaris Suku Cadang, Multiplatform, Sistem 

Informasi Point of Sales.  
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ABSTRACT 

Point of Sales (POS) Information System is a system that is developed to help store and 

manage company’s transactions into information, as materials for decision making. PT Kalimas 

Arubu Indonesia (AI) Semarang, an automotive company, has implemented a database system using 

Microsoft Access to record transactions in the company’s 3 work areas: spare parts inventory, spare 

parts sales, and workshop services. But the system for each work area is still separated and the 

system cannot yet manage data into information. The use of Microsoft Access also limits the users 

access due to its nature as a paid desktop software; compared to using a web-based system that only 

needs to be installed on the company’s server and then accessed via any device that has a web 

browser installed. 

Therefore, a web-based POS Information System was developed, which integrates the 3 

work areas in PT Kalimas AI Semarang. One part of this system is an inventory system that functions 

to record the company’s procurement of spare parts. This system was developed using Laravel 

framework with MySQL database, Bootstrap framework, the Rapid Application Development (RAD) 

method. This web-based system allows the users to access the system in a multiplatform manner. In 

addition, the system also provides a feature that shows spare parts with a minimum stock and sales 

graph of the best-selling spare parts in the last month.  

The implementation of this inventory system aims to facilitate PT Kalimas AI Semarang 

in data recording and procurement of spare parts. With this system, users manage spare data, 

supplier data, and create and view spare parts procurement history with ease. 

 

Key Words: Multiplatform, Point of Sales Information System, Spare Part Inventory, System 

Integration, Web Application. 

  


