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ABSTRAK 

 
Perkantas Semarang merupakan sebuah yayasan pembinaan kerohanian Kristen, yang 

bergerak di lingkungan siswa, mahasiswa dan alumni di kota Semarang. Perkantas Semarang 

memiliki perpustakaan yang berlokasi di kantornya, yang bertujuan untuk memperlengkapi 

anggotanya di dalam mengerjakan pelayanannya, maupun kehidupan pribadinya. Namun yang 

menjadi kendala adalah pengelolaan dari perpustakaan ini dilakukan secara manual, seperti 

pendataan persediaan buku, anggota perpustakaan, dan juga peminjaman buku. Kemudian dari sisi 

anggota sendiri pun harus datang ke kantor untuk melihat daftar buku yang ada, dan juga anggota 

seringkali lupa untuk mengembalikan buku tepat waktu. Untuk menjawab kebutuhan tersebut, 

dikembangkanlah aplikasi berbasis Android untuk menolong pengelola perpustakaan dan anggota 

di dalam penggunaan perpustakaan ini.  

Pengembangan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman Kotlin, dan aplikasi Android 

Studio sebagai lingkungan pengembangannya. Kemudian pengembangan ini menggunakan metode 

waterfall, dengan cara melakukan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian dan 

pemeliharaan sistem. 

Hasil dari pengembangan ini adalah aplikasi Android yang berhasil berfungsi dengan baik 

dan terhubung dengan layanan web. Pengujian menggunakan metode Black Box Testing dan 

Automated Mobile Testing yang yang membuktikan aplikasi berhasil berjalan.  

 

Kata Kunci: Perpustakaan, Perkantas Semarang, Android. 
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ABSTRACT 

Perkantas Semarang is a Christian spiritual development foundation operating among 

students, university students, and alumni in the city of Semarang. Perkantas Semarang has a library 

located at its office, aimed at equipping its members for their service work and personal lives. 

However, the challenge is that the management of this library is done manually, including the 

cataloging of book inventory, library members, and book loans. Additionally, members need to visit 

the office to check the list of available books, and they often forget to return borrowed books on 

time. To address these needs, an Android-based application was developed to assist the library's 

managers and members in using the library. 

The application was developed using the Kotlin programming language and Android 

Studio as the development environment. The development followed the waterfall method, involving 

requirement analysis, design, implementation, testing, and system maintenance. 

The result of this development is an Android application that functions well and connects 

with web services. Testing was conducted using Black Box Testing and Automated Mobile Testing 

methods, proving that the application runs successfully. 

 

Keywords: Library, Perkantas Semarang, Android.


