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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi khususnya sistem informasi sangat cepat. Permasalahan manusia 

dapat ditemukan solusinya dengan adanya sistem informasi. Sistem aplikasi akan berjalan terus 

beriringan dengan perkembangan zaman yang semakin maju. Café merupakan salah satu hal yang 

dicari saat ini. Termasuk ke dalam salah satu kuliner yang dapat membuat perekonomian pada 

wilayah tersebut meningkat. Adanya café pada wilayah tersebut memunculkan kawula muda untuk 

menambahkan perekonomian. Salah satu hal untuk menunjang hal tersebut agar café semakin 

berkembang menggunakan aplikasi. Aplikasi yang ada pada café berguna untuk mempermudah 

pemesanan dan perekapan data untuk menunjang keuntungan dari café tersebut. Aplikasi merupakan 

suatu sistem yang berguna untuk mempermudah pekerjaan manusia dalam hal keefisiansi dan 

keefektifan waktu seiring berjalannya waktu. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode waterfall. Implementasi yang digunakan pada penelitian ini adalah framework KoaJS 

(NodeJs). Pada pembuatan aplikasi ini dibuat dengan framework KoaJs untuk backend agar dapat 

menyambungkan database (basis data) ke frontend. Dalam hal pengujian untuk menguji frontend 

dan backend dalam penelitian ini adalah dengan menggunakan pengujian black box. Pengujian ini 

dilakukan untuk mengecek apakah aplikasi order book Midas Coffespace berjalan sesuai perkiraan. 

Hasil daripada penelitian ini dapat diterapkan ke Midas Coffespace itu sendiri. Selain itu juga antara 

halaman Admin dan customer disambungkan dengan API. 

Kata Kunci: Admin, Customer, Midas Coffeespace, KoaJS, NodeJS, Aplikasi
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ABSTRACT 

 

The development of technology, especially information systems, is very fast. Human problems 

can be found a solution with the information system. The application system will continue to go hand 

in hand with the development of an increasingly advanced era. Café is one of the things that is 

sought after today. Included in one of the culinary that can make the economy in the region increase. 

The existence of a café in the area raises young people to add to the economy. One of the things to 

support this so that the café is growing using the application. The application in the café is useful 

for simplifying ordering and recording data to support the benefits of the café. Application is a 

system that is useful for simplifying human work in terms of efficiency and effectiveness of time over 

time. The method used in this research is the waterfall method. The implementation used in this 

research is the KoaJS (NodeJs) framework. In making this application, it is made with the KoaJs 

framework for the backend so that it can connect the database (database) to the frontend. In terms 

of testing to test the frontend and backend in this study is to use black box testing. This test is done 

to check whether the Midas Coffespace order book application runs as expected. The results of this 

research can be applied to Midas Coffespace itself. In addition, between the Admin and customer 

pages are connected to the API. 

Keywords: Admin, Customer, Midas Coffeespace, KoaJS, NodeJS, Application


