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ABSTRAK 

 

Seiring perkembangan teknologi yang pesat, faktor keamanan dan kontrol 

akses menjadi aspek penting dalam berbagai hal di kehidupan sehari-hari. Salah 

satunya adalah keamanan dan akses sebuah ruangan. Di Departemen Teknik 

Komputer Undip terdapat empat ruangan laboratorium yang digunakan 

mahasiswa untuk kegiatan akademik. Salah satunya adalah ruang laboratorium 

jaringan dan keamanan komputer. Pada ruangan laboratorium tersebut tidak 

terdapat sistem kontrol akses. Sehingga, siapa pun yang memiliki kunci ruangan 

dapat dengan bebas mengakses ruangan laboratorium tanpa pengawasan.  

Untuk mengatasi permasalahan tersebut dapat dibangun sistem yang 

memberikan kontrol akses kepada pengunjung yang akan mengakses ruangan 

laboratorium. Sistem ini dibangun menggunakan metode autentikasi pengunjung 

menggunakan sidik jari dan wajah. Sistem yang dibangun terintegrasi dengan 

aplikasi web, yang memungkinkan pengelola untuk menambahkan pengguna, 

mendaftarkan sidik jari dan wajah, serta memberikan izin akses. 

Hasil dari penelitian ini adalah dibangun sebuah sistem menggunakan 

mikrokontroler ESP32 DevkitC yang terhubung dengan sensor sidik jari AS608. 

Sistem yang dibangun terintegrasi dengan aplikasi web dan aplikasi  pengenalan 

wajah menggunakan metode HTTP. Untuk memastikan kinerja optimal setiap 

komponen dan sistem secara keseluruhan, maka dilakukan pengujian berupa smoke 

testing dan uji fungsionalitas. Hasil dari pengujian menunjukkan bahwa komponen 

perangkat keras sistem berfungsi dan secara keseluruhan sistem dapat 

menjalankan fungsinya dengan baik. 

 
 

Kata Kunci : Kontrol akses, Kunci, Mikrokontroler, Autentikasi, ESP32 DevkitC  
  



 
 

viii 
 

ABSTRACT 

 

With the rapid advancement of technology, security and access control have 

become crucial aspects of everyday life. One example is the security and access of 

a room. At the Department of Computer Engineering at Undip, there are four 

laboratory rooms used by students for academic activities. One of them is the 

network and computer security laboratory. This laboratory does not have an access 

control system, so anyone with a room key can freely access the laboratory without 

supervision. 

To address this issue, a system can be developed to provide access control 

to visitors who wish to enter the laboratory. This system is built using visitor 

authentication methods through fingerprints and facial recognition. The developed 

system is integrated with a web application, which allows administrators to add 

users, register fingerprints and faces, and grant access permissions. 

The outcome of this research is a system built using the ESP32 DevkitC 

microcontroller connected to the AS608 fingerprint sensor. The developed system 

is integrated with a web application and facial recognition application using the 

HTTP method. To ensure the optimal performance of each component and the 

system as a whole, smoke testing and functionality testing were conducted. The 

testing results show that the system's hardware components function properly, and 

overall, the system can perform its functions well. 

Keywords: Access control, Key, Microcontroller, Authentication, ESP32 DevkitC 
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