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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan akan media pembelajaran bahasa
Jepang yang menyenangkan dan kontekstual untuk anak usia 6-8 tahun, mengingat
media yang ada seringkali kurang mengakomodasi minat dan gaya belajar mereka.
Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan mengembangkan produk berupa buku
pembelajaran dwibahasa berjudul “Shiro & Chiko di Negeri Kotoba” yang
mengintegrasikan konsep cerita berkesinambungan dan ilustrasi ceria untuk
memperkenalkan kosakata dasar bahasa Jepang. Metode yang digunakan adalah
Research and Development (R&D) yang melalui tahapan studi pendahuluan,
perencanaan dan penyusunan materi, validasi ahli (materi dan media), serta uji coba
terbatas kepada calon pengguna. Data dikumpulkan melalui instrumen penilaian
menggunakan Skala Likert untuk mengukur kelayakan dan kepuasan pembaca.
Hasil validasi ahli dan uji coba terbatas menunjukkan bahwa buku ini memenuhi
aspek kelayakan sebagai media pembelajaran. Berdasarkan analisis Skala Likert,
konten buku secara keseluruhan dikategorikan Sangat Baik dengan rata-rata skor
3,88 dari skala 4,0. Penilaian ini meliputi aspek materi (3,88), aspek desain (3,91),
dan aspek manfaat (3,85). Buku “Shiro & Chiko di Negeri Kotoba” efektif
digunakan untuk memperkenalkan kosakata bahasa Jepang dasar yang relevan
dengan kehidupan sehari-hari anak. Produk ini diharapkan dapat meningkatkan
minat baca anak terhadap materi pembelajaran bahasa Jepang, memberikan
pengalaman belajar yang menyenangkan, serta menjadi alternatif media ajar yang
inovatif.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Buku Ilustrasi Anak, Visual, Dwibahasa,
Bahasa Jepang
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