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ABSTRAK 

 

Dengan semakin majunya teknologi pada era sekarang, maka peradaban manusia 

akan berkembang pula. Oleh karena itu akan membuat manusia semakin 

bersemangat dan termotivasi dalam membuat maupun merancang alat yang 

memudahkan setiap pekerjaannya, khususnya pada sektor pertanian yang 

merupakan sektor maupun pekerjaan yang telah ada dan dilakukan oleh manusia 

sejak jaman dahulu kala. Dari yang dahulu masih serba manual mengandalkan 

tenaga manusia hingga sekarang diharapkan dapat dilakukan secara otomatis 

hanya dengan sedikit tenaga atau bahkan hanya dengan satu atau dua perintah 

saja. Salah satu teknologi yang sedang sangat berkembang sekarang adalah 

penanaman tanaman dengan cara hidroponik terutama tanaman selada. Meskipun 

penanaman secara hidroponik sudah merupakan tahap lanjutan dari penanaman 

tanaman tradisional tapi masih dibutuhkan tenaga manusia untuk melakukan 

pengecekan secara berkala. Tujuan dari alat ini yaitu untuk membuat sistem 

penanaman hidroponik lebih efisien lagi dengan tanpa harus melakukan 

pengecekan manual melainkan menggunakan Raspberry Pi sebagai mirokontroler 

yang akan memproses hasil gambar setiap proses pertumbuhan yang diambil oleh 

kamera/webcam yang nantinya data pertumbuhan dapat dilihat secara online 

melalui website. Pada mikrokontroler, pembacaan citra akan dilakukan sehingga 

hasil gambar akan diolah berdasarkan luas dari setiap tanaman untuk mengetahui 

tingkat kematangannya. Hasil pengujian alat ini adalah didapat error 17,8% 

ukuran yang dibaca oleh Raspberry Pi dibanding dengan ukuran tanaman asli.  

 

Kata Kunci: Hidroponik, Selada, Raspberry Pi, website, webcam, pembacaan 

citra 
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ABSTRACT 

 

With the advancement of technology in today's era, human civilization will also 

continue to develop. As a result, people are becoming more enthusiastic and 

motivated to create and design tools that make their work easier, especially in the 

agricultural sector, which has existed and been practiced by humans since ancient 

times. In the past, everything was done manually using human labor, but now it is 

expected that processes can be carried out automatically with minimal effort or 

even with just one or two commands. One of the technologies that is currently 

experiencing significant development is hydroponic plant cultivation, particularly 

for lettuce. Although hydroponic farming is already an advanced stage compared 

to traditional planting methods, it still requires human labor for regular 

monitoring. The purpose of this tool is to make the hydroponic cultivation system 

more efficient by eliminating the need for manual checking and instead using a 

Raspberry Pi as a microcontroller. This microcontroller will process images of the 

plant growth stages taken by a camera/webcam. The growth data can then be 

viewed online via a website. The microcontroller will perform image processing, 

where the images are analyzed based on the area of each plant to determine its 

level of maturity. The test results of this tool show a 17.8% error in the size 

measured by the Raspberry Pi compared to the actual plant size.  

 

Keywords: Hydroponics, Lettuce, Raspberry Pi, website, webcam, image 

processing 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


