UPAYA MENINGKATKAN PEMAHAMAN
GENERASI Z MENGENAI FUNGSI MUSEUM DPR RI
SEBAGAI SARANA EDUKASI SEJARAH PARLEMEN

MELALUI VIDEO PROFIL

TUGAS AKHIR

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh
Gelar Sarjana Terapan Program Studi STr. Informasi dan Humas
Sekolah Vokasi Universitas Diponegoro Semarang

Oleh :
Kanza Tri Revana

40020621650203

PROGRAM STUDI STr. INFORMASI DAN HUMAS
SEKOLAH VOKASI
UNIVERSITAS DIPONEGORO
2025



HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS

Dengan sebenamya, penulis menyatakan bahwa skripsi ini disusun tanpa
mengambil bahan hasil penelitian baik untuk memperoleh suatu gelar sarjana atau
diploma yang sudah ada di universitas lain maupun hasil penelitian lainnya. Penulis
juga menyatakan bahwa skripsi ini tidak mengambil bahan dari publikasi atau
tulisan orang lain kecuali yang sudah disebutkan dalam rujukan dan dalam Dafiar

Pustaka. Penulis bersedia menerima sanksi jika terbukti melakukan plagiasi /

penjiplakan.

Nama : Kanza Tri Revana
NIM : 40020621650203
Tanda Tangan : %

Tanggal : 11"September 2025

11



HALAMAN PERSETUJUAN

TUGAS AKHIR

UPAYA MENINGKATKAN PEMAHAMAN GENERASI Z
MENGENAI FUNGSI MUSEUM DPR RI SEBAGAI SARANA
EDUKASI SEJARAH PARLEMEN MELALUI VIDEO PROFIL

Oleh:
Kanza Tri Revana
40020621650203

Semarang, 11 September 2025

Disetujui Oleh,

Dosen Pembimbing

Nur Laili Mardhiyani, S.1.LKom., M. L.Kom.
NIP. 199003172019032014

i1



HALAMAN PENGESAHAN
Tugas Akhir ini diajukan oleh:

Nama : Kanza Tri Revana

NIM :40020621650203

Program Studi / Konsentrasi : Informasi dan Humas / Humas

Judul Tugas Akhir : Upaya Meningkatkan Pemahaman Generasi Z

Mengenai Fungsi Museum DPR RI Sebagai

Sarana Edukasi Sejarah Parlemen Melalui Video
Profil

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Tim Penguji dan diterima sebagai
bagian persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Srajana
Terapan (STr.) pada Program Studi Sarjana Terapan Informasi dan Humas

Sekolah Vokasi, Universitas Diponegoro.

TIM PENGUJI
Pembimbing : Nur Laili Mardhiyani, S.I.LKom., M..LKom. ( %
NIP. 199003172019032014
Pengujil  : Arifa Rachma Febriyani, S.I.Kom., MILKom. ( W
NIP. 199202122020122022

o )
- )
Penguji II  : Tiara Pascanoviera Robaeni, S.Jkom., M.LKom. ( W )
NIP. 199311102024062003 -

Semarang, 11 September 2025

Ketua Prodi Informasi dan Humas,

Arifa Rachma Febriyani, S.I.LKom., M.I.Kom
NIP. 199202122020122022

v



KATA PENGANTAR

Puji Syukur kehadirat Allah SWT atas limpahan ramhat, taufik dan hidayah-
Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “Upaya
Meningaktkan Pemahaman Generasi Z Mengenai Fungsi Museum DPR RI sebagai
Sarana Edukasi Sejarah Parlemen Melalui Video Profil”.

Melalui tugas akhir ini, penulis berusaha untuk meningkatkan pemahaman
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BAB IV Hasil dan Pembahasan, pada bab ini berisi analisis tahap pra
produksi, produksi, dan pasca produksi serta berisikan evaluasi dan hambatan dari

tahapan produksi.



BAB V Kesimpulan dan Saran, pada bab ini berisikan kesimpulan dan saran

yang merujuk pada project Tugas Akhir penulis.
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ABSTRAK

Museum DPR RI merupakan tempat pengelolaan informasi sejarah dan pengumpulan
koleksi yang berkaitan dengan keparlemenan di Indonesia. Namun, ditemukan masalah
yaitu kurangnya pemahaman Generasi Z mengenai fungsi Museum DPR RI dan belum
tersedianya konten informasi yang memberikan gambaran fungsi Museum DPR RI sebagai
sarana edukasi sejarah parlemen (DPR RI) di Indonesia. Project Tugas Akhir ini bertujuan
untuk meningkatkan pemahaman Generasi Z mengenai fungsi Museum DPR RI sebagai
sarana edukasi sejarah parlemen di Indonesia melalui video profil yang diunggah pada dua
platform media sosial yaitu Instagram dan Youtube dan ditampilkan pada layar di depan
Museum DPR RI. Metode project ini melibatkan tiga tahap: pra produksi, produksi, dan
pasca produksi. Hasil penelitian ini menunjukkan adanya peningkatan pemahaman
Generasi Z mengenai fungsi Museum DPR RI sebagai sarana edukasi sejarah parlemen.
Hal ini ditunjukkan dengan pada pra survei yang dibagikan kepada 169 responden, hanya
40,2% responden yang menjawab benar tujuan utama dari Museum DPR RI, sementara
pada post survei yang dibagikan kepada 35 responden yang telah menonton video profil
pada masing-masing platform, persentase responden memilih jawaban benar meningkat
menjadi 85,7%. Hasil survei ini menunjukkan bahwa video profil Museum DPR RI berhasil
meningkatkan pemahaman Generasi Z mengenai fungsi Museum DPR RI sebagai sarana
edukasi sejarah parlemen.

Kata kunci: Pemahaman, Parlemen, Generasi Z, Video Profil, Museum DPR RI



ABSTRACT

The Indonesian House of Representatives Museum (DPR Rl) is a place for managing
historical information and collecting collections related to parliament in Indonesia.
However, problems were found, namely the lack of understanding of Generation Z
regarding the function of the DPR RI Museum and the unavailability of information content
that provides an overview of the function of the DPR RI Museum as a means of educating
the history of parliament (DPR Rl) in Indonesia. This project aims to improve Generation
Z's understanding of the function of the DPR Rl Museum as a means of educating the
history of parliament in Indonesia through a profile video uploaded on two social media
platforms, namely Instagram and YouTube, and displayed on the screen in front of the DPR
RI Museum. This project method involved three stages: pre-production, production, and
post-production. The results of the study indicate an increase in Generation Z's
understanding of the DPR RI Museum's function as a means of educating about
parliamentary history. In a pre-survey distributed to 169 respondents, only 40,2% of
respondents correctly answered the main purpose of the DPR RI Museum. Meanwhile, in
a post-survey distributed to 35 respondents who had watched profile videos on each
platform, the percentage of respondents choosing the correct answer increased to 85,7%.
The results of this survey show that the profile video of the DPR RI Museum has succeeded
in increasing Generation Z's understanding of the DPR RI Museum's function as a means
of educating about parliamentary history.

Keywords: Understanding, Parliament, Generation Z, Profile Video, Museum of
DPR RI
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