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FASILITAS

fikat @ Materi Baru @ |Imu Bermanfaat

Ekosistem Riset dan
Publikasi

Menjawab satu pertanyaan!

Border of knowledge

Known Urcknown Scientific

4 contribution

Un-known

Materi
* Ekosistem Riset
* Prompting Akademik
* Ulasan: Laporan akhir/Skripsi
* Anatomi Skripsi=> Anatomi Jurnal
* Proses/strategi makeover
— (Demo #1) makover
— Rekonstruksi = Extraksi (#7) + Drafting

Jurnal &

Peneliti
Jurnal F \
\
| PenelitiB
Jurnal f + € ,
eneliti

Jurnal B+C

PenelitiC

Jumal € Jurnal €

Penelitian: Kegiatan dengan tujuan berkontribusi terhadap ilmu pengetahuan
melalui pengumpulan, interpretasi, evaluasi data secara sistematis dan

penulisan.



1001 Masalah

Penelitian — Melelahkan (daunting)

Intelektual: Memerlukan pemikiran
kritis dan penerapan teori.

Beban Kerja: Melibatkan jam
panjang untuk belajar, analisis, dan
penulisan.

Emosional: Menghadapi hambatan
dan menjaga motivasi.
Keterampilan: Analitis dan
penulisan tingkat lanjut.

Durasi: Beberapa tahun dengan
fokus yang konsisten.

Satu Solusi

WWW. PHDCOMICS. COM

You should be
writing.

Proses Penelitian: serangkaian tindakan atau langkah yang diperlukan untuk
menyelesaikan masalah penelitian secara efektif.

|

Rgse;:s:h ‘ Review ‘ Formulate
Problem Literature Hypothesis

Design
Research J»

()
Collect
Data

I

Analyse

Data
Ej

=

&>

Proposal

Semua Tahap Menggunakan Bantuan Al

* Aktivitas
Riset

Publikasi



Al Sebagai Asisten Menulis

Tahapan Menulis

® Pre-writing

Think, plan
and make astructure
o Drafting gtatf_us S:Ies?r:: _
Write!!! utline, Hypothesis,
Scope,
Data, Discussion Points
@ Revising

Make it better, re-write

Fungsi Chat-GPT (Effective
style, tone, argument

Menggunakan Al semakin mudah

» Status Selesai: Prompting)
® Editing Riset, Visualisasidan ~ + Penerjemahan
Make it correct Draft + Gaya penulisan (limiah, formal, etc.)
proof-read

* Logika (flow of logic)
* Menulis sesuai instruksi
* Merangkum, Menyimpulkan

Miskonsepsi: Al Sebagai Sumber Informasi

e 5 dwscom a oD & @

ChatGPT o @

s & °

Prior Knowledge, Source
Memory, Intelligence

] :

L Understand Context,

What can | help with?
Prompt

—_—

+ 2 w0 8

J ChatGPT can make
Response mistakes.



Keterbatasan LLM dan antisipasinya

»

“Fully guided Al as writing assistance

o Tidak mendalam/spesifik
Strategic Prompting

o Tanpa sumber/referensi

o Kesulitan pada konsep kompleks

o Tidak membedakan fakta/fiksi

Prompt Engineering

o Halusinasi (Tidak paham perintah) Prompting Framework

Memberi ruang bagi pengguna untuk berkreasi

Effective Prompting

Rekayasa Prompt: Seni merumuskan input agar Al menghasilkan keluaran terbaik.

Semakin baik prompt-nya, semakin berkualitas hasilnya.

Possible Response Possible Response

Self Ask
Meta-Prompt
Chain-Of-Thought
Prompt gl
neffective Engineering PAL ety
Prompt . Iterative Prompting
Techmquesg‘7 Sequential Prompting
Self-Consistency
i ing and Tool (ART)
Generated Knowledge

Desired Response

Desired Response



Kerangka Prompt (Prompting Framework)

p RTF
X1 Mﬂwb inghan paran, Biga3 den
untuk prompting
r} RISEN Advanced Prompting
- Y e

terperinci untuk mencapai tujuan

t

A | Zero

Menggunakan beberapa contoh Instruction- Retrieval-

untuk prompting Based Augmeqled
Roleplay Prompting Generation
‘ 1 Menctaan sk b Gu{ﬂi:uf;\hn:;;uﬁ E{p};ﬁ%‘%ﬂml
instructions information
Chain-of-Thought
clmsmency
T Mem: |k konsistensi dalan
pumk
=, | In-Context Learning
<09 Belajar dan konteks yang diberikan
Retrieval-Augmented Generation: Mengelola Informasi
Understand Context,
Prior Knowledge, Source
Memory, Intelligence Intelligence
Prompt Prom pt Context,
—_— - Knowledge,
Resource, Skills

Response Response
(Reliable, Authentic, Original)



Instruction-Based Prompting

Effective Prompting — Organisme Digital

Kejelasan dan
Spesifikasi

Memastikan prompt
Jelas dan spesifik untuk
hasil yang lebih baik

Bahasa Ringkas

Menggunakan bahasa
ringkas untuk
kemudahan
pemahaman

Ruang Kreativitas

Menyeimbangkan detail
dengan ruang untuk
kreativitas

=

[*]

Q’I

—

Konteks dan
Waktu

Memberikan konteks
yang relevan dan waktu
untuk berpikir

@ Penggunaan
Bahasa Inggris
Mengutamakan

penggunaan Bahasa
Inggris untuk efektivitas

@ Contoh dan

Umpan Balik

Menggunakan contoh
dan memberikan umpan
balik untuk penyesuaian

Strategi Prompting (Prompting Strategy)

Gunakan model

yang sesuai

(Menulis

Menganalisis (Thinking), Otomasi: Custom-GPT)

Relokasi token: Input (12 ribu kata) dan output (800-1200 kata)—> Input

informasi secara bertahap (sedikit demi sedikit)

Sederhanakan tugas kompleks; Lakukan prompting secara bertahap (multi-

shot prompting)

Kombinasikan dengan Tools/Al lain (seperti: Scopus, SciteAl, Napkin, ...

(Auto,

Instant,




@ Fitur Dasar ChatGPT
Optimalisasi Penggunaan

Jenis Akun dan Keamanan AKUN PREMIUN

’ . : TIDAK BISA DIGUNAKAN
+ Data Aman: Team, Enterprise, Pro BERSAMAAN

GPT Ecosystem

* Models

« Canvas: Kolaborasi dengan Al

* Project: management

* Membagi Chat (Sesama member GPT
Teams)

* Custom-GPT

Rujukan: https://openai.com/chatgpt/overview/

Ringkasan Model GPT (1 token = 0,75 kata)

Konteks +
Output Maks

Batas Batas

Penggunaan Penggunaan

Teams

GPT-5 2M + 64k Mode otomatis, memilih model Tidak dibatasi Tidak dibatasi
Auto terbaik (Instant / Thinking / Pro)

sesuai kebutuhan pengguna

GPT-5 1M + 32k Latensi sangat rendah, respons ~100 pesan / 3 ~200 pesan / 3
Instant cepat, ideal untuk percakapan jam jam
sehari-hari dan brainstorming

GPT-5 2M + 64k Reasoning lebih dalam, analisis ~80 pesan /3 jam ~160 pesan /3
Thinking kompleks, cocok untuk pemecahan jam
masalah kritis

(AN AM + 128k Konteks ultra panjang, performa ~80 pesan /3 jam ~160 pesan /3
tertinggi untuk riset, coding skala jam
besar, dan pemrosesan dokumen
rumit




Canvas GPT - Kolaborasi dengan Al

* Dokumen Bisa Diedit Langsung: Manual atau Prompt.

= Lebih Rapi: Informasi penting tersusun rapi (beberapa
Canvas), tidak hilang dalam obrolan panjang.

= Lebih Praktis: Mudah edit, tambahkan, atau revisi isi tanpa

scroll.
* Tinjau Ulang Lebih Mudah
» Fokus Lebih Baik: Kurangi distraksi dan lebih efektif.

Gunakan Canvas hanya jika respon perlu pengeditan lanjut!

Canvas: Kolaborasi dengan Al

TIPS Praktis Canvas

Vi 1 Jel . .
Gatatan dan tugasterstruktur * Gunakan multi-Canvas untuk editing
untuk visualisasi efektif. h kh .

Organisasi Rapi INgga a Ir

b oreusunrephtanps * Edit pendek-pendek @ Mui-

@ Efisien Canvas
ool danrevisitanga * Sesuaikan dengan petunjuk

Keunggulan
Canvas-GPT
Fitur unggulan

untuk produktivitas
maksimal.

standard penulisan jurnal
* Lakukan iterasi beberapa kali

Tim dapat melihatperubahan
secara langsung.

Fokus
Tampilan rapi, kurangi

gangguan. Metode Kolaborasi
Konteks Konsisten * Edit teks Iangsung
Informasi tetap terjagadan

) konsistt.an. ) ° Gunakan default ed|t|ng
Penyuntingan Dinamis * Edit spesifik dengan prompt

Alur kerja kolaboratif lebih
efisien.



Canvas: Kolaborasi dengan Al

Prompt (Highlights bagian yang akan diedit)

Memperpanjang Perpanjang menjadi xxx kata tanpa merubah substansi.
Memperpendek Perpendek menjadi xxx kata tanpa merubah substansi.
Merubah format Perbaiki dengan hanya menggunakan xx-level headings, tidak menggunakan

bullet points dan menulis dengan format full paragraph.

Menyisipkan informasi baru Rerevisi dengan menambahkan informasi mengenai ......

Menyisipkan referensi baru Revisi dengan menambahkan literatur berikut dan mempertahankan
substansi, dan pertahankan integritas sitasi. [Literatur: ..........cccoceeeeveuenene
(Nama et al., Tahun)]

Menyisipkan Figure/Tabel dan Revisi dengan mendiskusikan Gambar/Tabel di bawah. Tulis keterangan
penjelasannya Gambar/Tabel dalam text dan rujuk Tabel dalam teks.

Figure xx. Figure Caption

Tabel xx, Table Caption

Menambahkan data kuantitatif Berdasarkan informasi draft artikel di bawah, tambahkan data kuantitatif
dalam naskah teks.

Menambahkan penjelasan aspek Jelaskan lebih rinci dan mendetail mengenai .....

tertentu

Ulasan Skripsi/Tugas Akhir

* Tujuan utama: Persyaratan Lulus, bukan publikasi

¢ Judul/Tema: Mahasiswa/Dosen

* Waktu: 1-2 semester (terbatas)

* Pendanaan: Mandiri/Projek

* Capaian: Kurang Lengkap — Lengkap (berbeda kasus-per-kasus)

* Scientific Merit : Pemula, belum memenuhi standard publikasi jurnal bereputasi
* Kebaruan/Novelty: Rendah — Tinggi (berbeda kasus-per-kasus)

* Ruang Lingkup: Sempit — Luas (berbeda kasus-per-kasus)



Anatomi Skripsi vs Anatomi Naskah Jurnal

Judul
Abstrak

)
Pendahuluan

\ J
)

Tinjauan Pustaka

I
)

Hasil dan
Pembahasan

~—_ @@

-
Kesimpulan dan

Saran
. J

Panjang, bertele-tele

Sub-bab ekstensif

Judul
Abstrak

]

Sub-bab Sederhana/ringkas

Pendahuluan

Hasil dan

Pembahasan

Lebih mendalam
- Research gaps
- Novelty

- Mengintegrasikan pustaka

Lebih mendalam
- Diskusi

- Literatur

- Implikasi

[

Kesimpulan dan
Saran

]

Ikut standard rinci
penulisan ilmiah

Variasi Prompting menulis jurnal menggunakan Al

Demo (#1)

Draft Naskah

Skrips/Laporan

Catatan
penelitian

&

Demo #7
(Extraksi)

&

Demo (#2)

&

Demo (#3)

&

Demo (#4)

_

Literatur

|

Literatur

Demo #5
(Revisi Mandiri)

G ——

&

&

Demo #6
(Review Mandiri)

Editing Canvas
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Set-up: Prompt Penyesuaian Gaya Penulisan

First, read the attached documents.”

1.Extract the author’s stylistic fingerprints:
Typical tone (e.g., formal, conversational)
eLexical level (average word length, jargon use)
*Sentence length & structure patterns
Preferred POV (1st/2nd/3rd person)

*Recurrent rhetorical devices or motifs
2. Distill those findings into a concise style guide of no more than 10 bullet points.

3. Confirm completion by replying “Style guide ready.”

4.Thereafter, for every future user request in this session, write in that style unless explicitly
told otherwise.

[LAMPIRKAN ARTIKEL YANG DITULIS MANUAL]

Strategi #1: Menerjemahkan dan Merevisi

Pendahuluan

Skripsi Metode
Draft
Laporan Hasil dan Artikel
Penelitian Pembahasan
Kesimpulan
Abstrak
Prompting

Struktur tidak berubah secara mendasar, hanya tampilan, permukaan, kulit-
kulit saja
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Prompting Menerjemahkan dan Merevisi

Persiapan

Prompting

Lampirkan Naskah

Baca dengan seksama, rinci, dan teliti skripsi yang dilampirkan. Buat ringkasan latar
belakang, permasalahan riset, ulasan literatur, hipotesis, data-data penting yang
dihasilkan, tesis/kesimpulan, kontribusi ilmiah.

Jawab ringkas dalam maksimum 500 kata dalam bahasa Inggris.

Prompting Menerjemahkan dan Merevisi

Pendahuluan

Prompting

Berdasarkan pemahaman sebelumnya, tulis Kembali dalam bahasa Inggris Bab
Pendahuluan di bawah. Tulis dalam 1100 kata, Jangan buat sub-bab.

Dalam menulis, patuhi standar akademik: jelas, struktur logis, argumentative, induktif,
nada formal, akademik dan netral.

Dalam menulis ulang pertahankan setiap sitasi dan jaga integritas setiap sitasi.

Bagian pendahuluan terdiri dari komponen berikut:

» Paragraf 1 dan 2: Latar belakang studi - berikan konteks umum yang menunjukkan
pentingnya studi. Tulis minimal dua paragraf. Sertakan survei literatur terkini.

* Paragraf 3 dan 4: Masalah penelitian utama dan solusiumum.

* Paragraf 5-6: Solusi spesifik dari masalah penelitian dari literatur ilmiah sebelumnya.

* Paragraf 7: Ikhtisar literatur yang erat kaitannya dengan solusi yang diberikan dalam
studi ini yang akhirnya mengarah pada kesenjangan penelitian.

* Paragraf 8: Tujuan, pernyataan kebaruan atau justifikasi hipotesis, dan ruang lingkup
studi.

Bab 1 Pendahuluan (Sertakan sebagai bagian prompt)



Prompting Menerjemahkan dan Merevisi Naskah Artikel

Metode

Hasil dan
Pembahasan

Berdasarkan pemahaman sebelumnya, tulis Kembali dalam bahasa Inggris Bab2

Metodologi Penelitian dari dokumen yang dilampirkan sebelumnya. Susun ulang

sub-bab agar lebih sistematis dan logis.
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Dalam menulis, patuhi standar akademik: jelas, struktur logis, argumentative, induktif,

nada formal, akademik dan netral.

Dalam menulis pertahankan setiap sitasi dan jaga integritas setiap sitasi. Tulis di awal

judul bab, dan buat penomoran (headings) yang sistematis)

Bab 2 Metodologi Penelitian (Sertakan sebagai bagian prompt)

Berdasarkan pemahaman sebelumnya, tulis Kembali dalam bahasa Inggris Bab Hasil

dan Pembahasan dari dokumen yang dilampirkan sebelumnya. Jika diperlukan,
susun ulang sub-bab agar lebih sistematis dan logis.

Dalam menulis, patuhi standar akademik: jelas, struktur logis, argumentative, induktif,

nada formal, akademik dan netral.
Dalam menulis pertahankan setiap sitasi dan jaga integritas setiap sitasi.

Bab 3 Hasil dan Pembahasan (Sertakan sebagai bagian prompt)

Prompting Menerjemahkan dan Merevisi Naskah Artikel

Metode

Hasil dan
Pembahasan

Kesimpulan
Abstrak

Kesimpulan

Tulis ulang bagian kesimpulan dalam 200 kata (dalam Bahasa Inggris).
Rangkum hasil utama dan poin diskusi dari studi. Nyatakan temuan utama dan
implikasinya. Diskusikan bagaimana penelitian ini berkontribusi pada
kumpulan pengetahuan yang ada dan sarankan area penelitian lebih lanjut
jika relevan. Pastikan kesimpulan berbeda dari abstrak dan memberikan
pernyataan yang jelas mengenai signifikansi dan kontribusi studi ini.

Abstrak

Tulis abstrak singkat yang berdiri sendiri (dalam Bahasa Inggris), mengikuti
struktur teks utama. Mulailah dengan pengantar dan tujuan (15% dari
abstrak), diikuti dengan metodologi singkat (20%). Sajikan hasil utama dan
diskusi (50%), dan akhiri dengan ringkasan temuan dan implikasinya (15%).
Pastikan abstrak informatif, ditulis dengan baik, dan menarik perhatian
pembaca, menggunakan kata kunci dan istilah yang sama seperti judul dan
pengantar. Hindari singkatan dan referensi.

Catatan: Kesimpulan dan abstrak awal tidak diinput karena kita meminta GPT
yang langsung membuat Kesimpulan



Strategi #2: Rekonstruksi

Ringkasan/Catatan

- Hasil Penelitian Prompting
. Draft Artikel
slereet HE Terstruktur
‘ Kutipan Literatur Custom GPT

(Mandiri,
MenggunakanAl:

Scite.Al, SciSpace,
Consensus)

Demo Prompting: Ekstraksi Data dan Pengembanagn ldea

Claim of Novelty

Research gap —Novelty
Ringkasan/Catatan

Hypothesis — . .
Objectives/Research - sl

questions

I

Skripsi

Data: Proof — Evidence

_ Kutipan Literatur

(Mandiri,
MenggunakanAl:

Scite.Al, SciSpace,
Consensus)
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