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ABSTRACT

Historical tourism is one of the sectors with great potential to introduce cultural
values and local heritage to the public. Vihara Buddhagaya Watugong Semarang
is a historical and religious tourism destination with unique architecture and high
historical value, yet it still lacks sufficient digital promotion. This study aims to
develop an interactive website as a promotional medium to support the
dissemination of information about the monastery to a wider audience. This
research uses the Research and Development (R&D) method based on the Borg
and Gall model, which includes several stages such as planning, initial product
development, field testing, product revision, and implementation. The result of
this study is an interactive website that presents information about the history of
the monastery, tourist attractions, location maps, multimedia galleries, and the
latest news about its activities. This website is expected to become a digital bridge
in promoting Vihara Buddhagaya Watugong as a historical tourism destination in
Semarang. Through this product, access to information is expected to become
broader, more user-friendly, and capable of increasing public interest in visiting
the destination.

Keywords: Vihara Buddhagaya Watugong, historical tourism, digital promotion,
interactive website, Research and Development.
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ABSTRAK

Pariwisata sejarah merupakan salah satu sektor yang memiliki potensi besar dalam
memperkenalkan nilai-nilai budaya dan warisan lokal kepada masyarakat. Vihara
Buddhagaya Watugong Semarang merupakan salah satu destinasi wisata sejarah
dan religi yang memiliki arsitektur khas dan nilai historis tinggi, namun masih
minim promosi secara digital. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
media promosi berbasis website interaktif guna mendukung penyebaran informasi
mengenai vihara kepada masyarakat luas. Penelitian ini menggunakan metode
Research and Development (R&D) model Borg and Gall, yang terdiri dari
beberapa tahapan, mulai dari perencanaan, pengembangan produk awal, uji coba
lapangan, hingga tahap revisi dan implementasi produk. Hasil dari penelitian ini
berupa sebuah website interaktif yang berisi informasi seputar sejarah vihara, daya
tarik wisata, lokasi, galeri multimedia, hingga berita kegiatan terbaru. Website ini
diharapkan mampu menjadi jembatan digital dalam mendukung promosi Vihara
Buddhagaya Watugong sebagai destinasi wisata sejarah di Semarang. Dengan
adanya produk ini, diharapkan akses informasi menjadi lebih luas, mudah diakses,
dan mampu meningkatkan minat kunjungan masyarakat terhadap destinasi
tersebut.

Kata kunci: Vihara Buddhagaya Watugong, pariwisata sejarah, promosi digital,
website interaktif, Research and Development.
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