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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan buku pop-up interaktif sebagai media
visual yang memperkenalkan daya tarik wisata Kota Aizuwakamatsu, Jepang, melalui
pendekatan wisata kuliner. Media ini dirancang untuk mempromosikan potensi sejarah,
budaya, serta kuliner khas daerah secara kreatif dan edukatif. Metode penelitian yang
digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model Borg and Gall
yang telah disederhanakan menjadi delapan tahap. Proses pengumpulan data dilakukan
melalui observasi langsung di Aizuwakamatsu, kajian literatur, dan penyebaran
kuesioner kepada 46 responden dari berbagai latar belakang, termasuk wisatawan lokal
dan mancanegara. Hasil penelitian menunjukkan bahwa buku pop-up ini dinilai sangat
efektif dalam menyampaikan informasi visual dan naratif mengenai destinasi wisata.
Berdasarkan hasil validasi dan uji coba, buku ini memperoleh skor rata-rata 3,58 dari
skala 4,00, yang menunjukkan bahwa produk berada dalam kategori “Sangat Baik”.
Kesimpulan dari penelitian ini menegaskan bahwa buku pop-up interaktif dapat
menjadi media promosi wisata yang menarik, edukatif, dan mampu meningkatkan
ketertarikan wisatawan terhadap destinasi di luar kawasan “Golden Triangle” Jepang.

Kata Kunci: Aizuwakamatsu, promosi, kuliner, pariwisata, buku pop-up
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