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ABSTRAK

Produk Shima no Hikari Gallery dikembangkan sebagai media eksplorasi wisata berbasis
digital yang berfokus pada pengenalan destinasi wisata Miyakojima sekaligus memberikan
contoh visual pulau Miyakojima dengan animasi lokasi wisata yang ditampilkan secara
real-time. Tujuan utama dari projek ini adalah untuk memahami proses pembuatan dan
pengembangan media promosi digital dalam bentuk website yang menyajikan berbagai
fitur-fitur mencakup informasi terkait deskripsi, aksesbilitas, aktivitas, serta penggambaran
virtual room di setiap destinasi. Selain itu, projek ini juga bertujuan untuk memudahkan
pengguna atau wisatawan dalam merencanakan perjalanan mereka sebelum berkunjung ke
Miyakojima. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) yang
mencakup tahapan pengumpulan data, perencanaan, pengembangan produk, validasi, serta
uji coba kepada pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa produk ini memiliki
tingkat kelayakan yang sangat baik berdasarkan validasi ahli serta uji coba yang dilakukan
kepada pengguna. Analisis menggunakan skala Likert menunjukkan bahwa Shima no
Hikari Gallery memperoleh rata-rata skor sebesar 4,57 dari skala 5,0, yang dikategorikan
sebagai Sangat Baik. Skor ini mencerminkan tingkat kepuasan yang tinggi dari pengguna
terhadap aspek media (4,46), materi (4,63), dan manfaat (4,62). Produk ini dirancang
dengan tampilan minimalis, navigasi yang mudah diakses, serta fitur interaktif untuk
meningkatkan pengalaman eksplorasi pengguna. Dengan adanya platform ini, diharapkan
Shima no Hikari Gallery dapat menjadi sumber media eksplorasi yang membantu
pengguna atau calon wisatawan dalam merencanakan perjalanan mereka saat berkunjung
ke Miyakojima serta meningkatkan sarana promosi wisata berbasis digital dengan
lingkungan yang imersif.

Kata Kunci: media eksplorasi, Miyakojima, Virtual Room, interaktif, imersif

vi



"E

PAT I H Lio9»w Lxd5TA

Shima no Hikari Gallery 1. Ed&EOo# o 4 N ic  H24<C, VT
x5
ZALTRININEGT = A—vavoibtitit L bic, BlEDEY 2 7 AHf]
TwE LS Bh T ST A E L N
R ITETVAINR—ZROB N ERAT 4T LA IN, COT
PDBATIH  EDOH»
nY 2 FPOFEZHNIE, FBEHOFBH, 77X, TI/TA4ET 4, N—
U;?L% LR CLxolgd Twl AR
FrAN—L2DH HE b, ikl MERBTT2727V 1 P ERDTF
D s

VAN TuE—vay AT A TERER BRI L 7o 22 RS 52T

BLY
Hb, MAT, corymy=z7 M, BdiE% i LdHiic, 2—¥F—%
ﬁh_7§%< Fuapl HTE

Bl Ot BHRITOR M Z TR <F2 b HMELTWS,

785 e 7 kT F SR, G WRIE, RIE 2 =7 b0

v &L UA% »iEo Lwlgd L5 HAD D
BREZETU X ﬁﬁé (R&D) FE#MFHL TS, ZofER, HFKIC
JAL XD LoFAro58¢w  OLkI
XM Gk L —F -1+ 74Tk b, REG O EHATHE W13 IE F sy
L L& SAEE
LRLVLTHDLIER R INZ, Vo A—FREZHWEZSHICXS L,
~NEA TAEATALY S TA

[Shima no Hikari Gallery| @ ¥ 22 71x 5.0 &1 g 55 1 4.575 <, [IEE

KRW] iIchEa e, ;0);4:17’@ AT 4T (4.46) . =7V T (4.63) .
FAFLY 1A Z W

_AT7 4 v b (4.62) 1 ﬂa‘él F—DEWieE 2 LT3

Io7uaX7 M, I, T7RALeTVwIETS—vay, 2—%
T2AEL T20nITA EXON)

—DWRKBEE®mOIAVETIT 4 T HEETT YA vEINTnE, 0
77 v b7 =412 XY, Shima no Hikari Gallery 23, EHE%iiiIvs 22—+ —

‘AT NTE P D E L D xZoFunnl LZA 2 XL T [E3e)
PHEUENLRE X BEORTHBEAETIERMU AT 4 TR, &%
Cw 5 hA PAE XD ESA AT D
ANKDOHEBE BAHALZTVEAAR—ZRDBE Tt —vavyy—1%
Exon EdaaY

A3 5 2 &2t éh%

FoT—F: BRI AT AT, By, A= Fr AN, AYEIIT AT,
WA

vil



DAFTAR ISI

HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt ettt i
HALAMAN PENGESAHAN........oi ottt il
HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS ...coooieieeeeeeee e il
KATA PENGANTAR ......ooeeeeeee ettt v
ABSTRAK .ttt ettt st e e vi
D ettt ettt tns vii
DAFTAR IST ..ottt ettt sttt viii
DAFTAR GAMBAR ...ttt xi
DAFTAR TABEL......ooiiiiieeeeeeeee et xii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt ettt s Xiii
BAB I PENDAHULUAN ..ottt ettt et 1
1.1 Latar BelaKang ..........cocovieriiiiniiiiiiieecececeee et 1
1.2 Rumusan Masalah ..........coccooiiiiiiiiiiiieceeeeee e 3
1.3 Tujuan Penelitian. ..........cocoeveriiiiiiniiiiiieeeet e 4
1.4 Manfaat Penelitian ...........cccoooieiiiiiiiiniieiieieeee e 4
1.5 Luaran Penelitian ...........ccccoeiieiiiiiiiieniieieeie et 4
BAB IT KAJIAN PUSTAKA ...t 5
2.1 PATTWISALA ...ttt ettt ettt ettt et 5
2.2 Destinasi Wisata MiyaKojima ........ccccueeeruiieiiiieeniiieeeiee e 6
2.2.1 Profil MiyaKojima .......cc.eeeviiieiiieeiiecieecee et 6
2.2.2 Daya Tarik Wisata MiyaKojima.........ccccveeevieeeiuieeniieeniie e e 7

2.3 Teknologi Virtual Gallery.........coovveeeiiiieiiieeiieeeeecee e 10
2.3.1 Virtual Gallery sebagai Media Eksplorasi Wisata............ccceeeveeennnnne 10

2.4 Kajian Penelitian Terdahulu...........cccoociiiiiiiiiiiiiniieee e 11



BAB Il METODE PENELITTAN.......cccoitiiiiiiteiieeie ettt 12
3.1 Research & Development (R&D)...........c..coccuueeiouieeiueieiiieeiieeeiieeeiee s 12
3.2 Proses Metode Research & Development ................ccoeceeeeveceeenceeesvennnnnnn. 12

3.2.1 Penelitian dan Pengumpulan Informasi (Research and Information

COULECHING) ..ottt e et e e e ae e e aaeeesaee e 14
3.2.2 Perencanaan (Planming) .........ccccecceeveeriuieiieeiienie et 15

3.2.3 Pengembangan Bentuk Awal Produk (Develop Preliminary Form of

PUOGUCT ).ttt e 16
3.2.4 Uji Validasi Desain (Preliminary Field Testing) ............ccccceueeeuvennennne. 17
3.2.5 Revisi Desain (Main Product ReviSion).............ccccvveeeeeecvescveenvennenn. 17
3.2.6 Uji Coba Lapangan (Operational Field Testing) ............cccccveeuvennennne. 18
3.2.7 Revisi Akhir Produk (Final Product ReviSion) ...........ccccceecueeervennenne. 20
3.2.8 Penyebaran dan Penerapan (Dissemination and Implementation)....... 20

3.3 Waktu Pembuatan Produk ...........ccccooieiiiiiiinie e 21
3.4 RINCIAN ANZZATAN ......oiuiiiiriiiieeieritenieete ettt sttt ettt sb et ees 21
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .....oooiiiieteeeeee et 22
4.1 Hasil dan Pembahasan............cccocoueeiiiiniiiiiiiiieieeeeeee e 22

4.1.3 Pengembangan Bentuk Awal Produk (Develop Preliminary Form of

PUOGUCT) ..ottt et e 29
4.1.4 Uji Validasi Desain (Preliminary Field Testing) ...........cccccccecveveueennn. 39
4.1.5 Revisi Desain (Main Product ReViSion)............cccccevueeeeeeeeieeeeireeennen. 41
4.1.6 Uji Coba Lapangan (Operational Field Testing) ............ccccccecueveene. 42
4.1.7 Revisi Akhir Produk (Final Product ReviSion) ............ccccceveeeveeennen. 46

X



4.1.8 Penyebaran dan Penerapan (Dissemination and Implementation)....... 52

4.2 PemMDbaNASAN ......c.uiiiiiiiiiiiieciieceee et 52
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN......ooiiitiiiteieete ettt 54
5.1 KESIMPUIAN ...ttt e e ene 54
I ¢ | o PSPPI 55
DAFTAR PUSTAKA .ottt et vte e et e e e e e e naaae e e e 56
| YN 1 202N SRR 59



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Metode Research and Development oleh Borg dan Gall .................. 13
Gambar 3.2 Proses Research and Development yang digunakan oleh penulis..... 14
Gambar 3.3 Cara Perhitungan Rata-rata Nilai Produk............c.cccoceiniiiinnninnne. 19
Gambar 4.1 Data Pendukung Studi Pendahuluan Berbasis Kuisioner (1)............ 24
Gambar 4.2 Data Pendukung Studi Pendahuluan Berbasis Kuisioner (2)............ 25
Gambar 4.3 Data Pendukung Studi Pendahuluan Berbasis Kuisioner (3)............ 26
Gambar 4.4 Unity ENgINe VETST O....c.coviruiiniiriiniiiiiiiieieenieeie et 31
Gambar 4.5 Fitur Nama Produk “Shima no Hikari Gallery”.............ccccvvevvrennnn. 31
Gambar 4.6 Fitur Slide Visual Miyakojima ..........cccceeevverieeriienieenienieeieeeie e 32
Gambar 4.7 Fitur Papan Nama Destinasi.........cccccevoueriiienieeniienieiieenie e 32
Gambar 4.8 Fitur Pusat Informasi...........coccoeviiiiiiiiiiieeee e 33
Gambar 4.9 Fitur Visual Setiap Destinasi .........cceevvveerreenieeriienieeieenieereesneeneens 33
Gambar 4.10 Fitur Virtual ROOM .......cccoooiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 34
Gambar 4.11 Fitur Elemen Pendukung.............cocooiiiiniiniiiiniicccne, 35
Gambar 4.12 FItur NaVIZaSI....cccuevveririinieieiieniieieete ettt 36
Gambar 4.13 Tautan EKsternal ...........ccocoiiiiiiiiiiiiiiiiicececececeeeene 37
Gambar 4.14 Hasil Validasi Materi dan Desain oleh Ahli ..........ccccooceiininien. 40
Gambar 4.15 Ruangan Destinasi Awal, Makiyama Observatorium...................... 41
Gambar 4.16 Ruangan Destinasi Pengganti, Nishihenna Cape .............ccccecuenneee. 42

xi



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Penilaian Skala LiKert ........coooeoiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 18
Tabel 3.2 Skala Likert Oleh SUgiyono ........cccceeeeiieeiiieeiiieeie et 19
Tabel 3.3 Waktu Pembuatan Produk Penulis ...........ccccoeoieniininiiniiniiiniecee 21
Tabel 4.1 Subjek Uji Coba Lapangan ..........cccceeeverveeiiienieeniienie e 43
Tabel 4.2 Pernyataan Kuesioner Uji Coba Produk.............cccovvveiiiinciiiiniiecieee, 44
Tabel 4.3 Hasil Kuesioner Dalam Skala Likert...........cccoooeeiiiniiiiiiniiiiieieeee 45
Tabel 4.4 Hasil Kritik dan Saran dari Responden ..........c.ccoooeeiiiiiiiniiiiiiinineene 46
Tabel 4.5 Revisi Desain Produk (1) ..oocveecierieeiienieciieeeeeese e 50
Tabel 4.6 Revisi Desain Produk (2) ...ooceeeevieiieeiienieciieeeeeeese e 51

xil



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Tampilan Produk “Shima no Hikari Gallery”........c...cccceeevereunennee. 59
Lampiran 2. Contoh Respon Kuesioner Individu ..........ccccoeeveeeiiiiniiieiniiecieee 62
Lampiran 3. Lembar Validasi Materi ........c..cccueevuierieeiiienieeiiesie e 63
Lampiran 4. Lembar Validasi Desain........c.cccceevuieriiiiiieniieiienie e 64
Lampiran 5. Sertifikat Hak Cipta.........ccoovieeiiiieiiiecieeeee e 65
Lampiran 6. Hasil TUIMItIN..........cceeoiiieiiecieceee e e 66

Xiii



