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ABSTRAK 

 

 

Polrestabes Semarang merupakan pelaksanaan tugas kepolisian di wilayah Kota 

Semarang. Dalam melaksanakan Tugas Kepolisian berfungsi untuk 

memberantas kejahatan, kemudian Polrestabes Semarang membuat inovasi 

Aplikasi Libas sebagai bentuk pelaporan secara online bagi masyarakat Kota 

Semarang. Pada metode pelaksanaan yang akan dilaksanakan dalam proses 

pembuatan video edukasi seperti yang sudah dibahas di sub bab sebelumnya, 

terdapat 3 tahapan proses produksi yang akan dilaksanakan oleh penulis 1. Pre-

Production: mencari referensi pembahasan edukasi, membuat konsep edukasi, 

mengumpulkan data fitur detail dan penggunaan untuk isi podcast tersebut. 2. 

Production: menghubungi narasumber, memberikan konsep kepada narasumber 

serta menyiapkan peralatan seperti kamera, tripod, microphone. 3. Post-

Production: penulis mengeksekusi dari finalisasi konsep yang telah dirancang 

serta mengedit audio dan video menggunakan Adobe Premiere. Hasil karya 

bidang Tugas Akhir ini bertujuan untuk mengedukasi masyarakat lebih jauh 

tentang Aplikasi Libas milik Polrestabes Semarang. Pelaksana project 

melakukan beberapa reviewer/umpan balik audience yang dilakukan melalui 

insight Instagram, bertanya kepada masyarakat kota semarang yang telah 

menonton video edukasi, dan reviewer dari pihak klien Polrestabes Semarang. 

Kesimpulan berdasarkan Tugas Akhir yang telah dilakukan oleh pelaksana 

project, memproduksi video edukasi yang berjudul “Produksi Video Edukasi 

Tombol Panic Button Pada Aplikasi Libas Sebagai Bentuk Tanggap Darurat 

Polrestabes Semarang” dapat disimpulkan bahwa Tugas Akhir ini bertujuan 

untuk mengedukasi masyarakat terhadap penggunaan Aplikasi Libas, maka dari 

itu video edukasi yang telah dibuat atau diproduksi oleh pelaksana project 

diciptakan sebagai suatu media penyebaran yang berhasil untuk mencapai 

tujuan. 

 

Kata Kunci: Polrestabes Semarang, Video Edukasi, Aplikasi Libas 
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ABSTRACT 

 

 

The Semarang Police is the implementation of police duties in the Semarang City 

area. In carrying out the Police Task to eradicate crime, then the Semarang 

Police made an innovation in the Libas Application as a form of online reporting 

for the people of Semarang City. In the implementation method that will be 

carried out in the process of making educational videos as discussed in the 

previous sub-chapter, there are 3 stages of the production process that will be 

carried out by the author 1. Pre-Production: looking for educational discussion 

references, creating educational concepts, collecting detailed feature data and 

usage for the content of the podcast. 2. Production: contacting resource persons, 

providing concepts to resource persons and preparing equipment such as 

cameras, tripods, microphones. 3. Post-Production: the author executes the 

finalization of the designed concept and edits the audio and video using Adobe 

Premiere. The work of this Final Project field aims to educate the public further 

about the Libas Application owned by the Semarang Police. The project 

implementer conducted several audience reviewers/feedback through Instagram 

insights, asking the people of Semarang who had watched educational videos, 

and reviewers from the Semarang Police client. The conclusion based on the 

Final Project that has been carried out by the project implementer, producing 

an educational video entitled "Production of Educational Videos of Panic Button 

on the Libas Application as a Form of Emergency Response of the Semarang 

Police" can be concluded that this Final Project aims to educate the public on 

the use of the Libas Application, therefore the educational videos that have been 

made or produced by the project implementer were created as a successful 

dissemination medium for achieve the goal. 

 

Keywords: Semarang Police, Educational Video, Libas Application 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 


