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ABSTRAK 

 

(Riza Nur Azhar. 26040120130099. Machine Learning sebagai 

Instrumen Identifikasi Rumput Laut dengan Teachable Machine yang 

Terimplementasi pada Web Application Ervia Yudiati dan Sri Sedjati). 

 

Keterbatasan database identifikasi rumput laut di Indonesia serta 

minimnya penelitian sebelumnya dalam bidang ini menjadi dorongan penting 

dalam penelitian ini. Metode identifikasi morfologi rumput laut semakin 

dipermudah dengan memanfaatkan teknologi machine learning. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengevaluasi akurasi dan efisiensi penggunaan Teachable 

Machine dalam pengembangan metode identifikasi rumput laut dan 

mengembangkan web application terintegrasi dengan teknologi tersebut. 

Penelitian terfokus pada Pulau Panjang sebagai lokasi pengumpulan data 

lapangan, memanfaatkan tiga stasiun dengan metode pengumpulan gambar 

rumput laut yang luas dan representatif. Data lapangan ini menjadi landasan 

penting dalam proses pelatihan model machine learning yang mendukung 

identifikasi. Selain itu, pengumpulan data dari literatur tentang karakteristik visual 

rumput laut memberikan wawasan lebih dalam terkait ciri-ciri yang penting dalam 

proses identifikasi. Proses pengembangan model training dari data citra yang 

terkumpul dilanjutkan dengan konversi, verifikasi data, serta implementasi model 

pada WebApp dilakukan. Hasil pengujian model machine learning menunjukkan 

tingkat akurasi yang baik sebesar 99,42 %, dengan kemampuan mengidentifikasi 

13 kelas dari 9 genus rumput laut. Kinerja responsif model pada WebApp 

memperlihatkan hasil yang memuaskan dalam berbagai pengujian fungsionalitas 

dan performa, termasuk uji kecepatan pada Google PageSpeed. Kesimpulannya 

adalah, integrasi teknologi machine learning dalam platform WebApp 

memberikan solusi praktis untuk identifikasi rumput laut yang akurat dan mudah 

diakses. Hal ini memiliki potensi besar untuk memberikan kontribusi signifikan 

dalam penelitian dan konservasi rumput laut serta pemanfaatan sumber daya laut 

secara berkelanjutan. 

 

Kata kunci: Akurasi model, Identifikasi rumput laut, Machine learning, 

Teachable Machine, Web Application,  
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ABSTRACT 

 

(Riza Nur Azhar. 26040120130099. Machine Learning as a Seaweed 

Identification Instrument with Teachable Machine Implemented on Web 

Application Ervia Yudiati and Sri Sedjati). 

 

The scarcity of seaweed identification databases in Indonesia and the 

limited prior research in this field serve as pivotal motivations for this study. The 

adoption of machine learning technology significantly streamlines the 

methodology for seaweed morphology identification. This research aims to 

evaluate the accuracy and efficiency of Teachable Machine in developing a 

seaweed identification method and to develop an integrated web application using 

this technology. The study focuses on Pulau Panjang as the field data collection 

site, utilizing three stations with comprehensive and representative methods for 

capturing seaweed images. This field data serves as a crucial foundation in 

training the machine learning model supporting identification. Furthermore, 

gathering data from literature on the visual characteristics of seaweed provides 

deeper insights into crucial features for the identification process. The 

development process involves model training from the collected image data, 

followed by conversion, data verification, and model implementation on the 

WebApp. The testing of the machine learning model demonstrates a commendable 

accuracy level of 99,42%, capable of identifying 13 classes from 9 genera of 

seaweed. The responsive performance of the model on the WebApp showcases 

satisfactory results in various functionality and performance tests, including 

speed tests on Google PageSpeed. Hence, the integration of machine learning 

technology within the WebApp platform offers a practical solution for accurate 

and easily accessible seaweed identification. This has significant potential to 

contribute substantially to seaweed research, conservation, and the sustainable 

utilization of marine resources. 

 

Keywords: Machine learning, Model accuracy, Seaweed identification, Teachable 

Machine, WebApp,   
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