
 
 

UNIVERSITAS DIPONEGORO 

 

PENERAPAN SISTEM INFORMASI QR CODE MENGGUNAKANQR 

GENERATOR PADA PENGELOLAAN INFORMASI MAJAPAHIT BALAI 

PELESTARIAN KEBUDAYAAN WILAYAHXI JAWA TIMUR 

 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

RAHMAT AGUNG RAMADHAN NIM  

NIM 40020620650012 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMASI DAN HUMAS 

DEPARTEMEN INFORMASI DAN BUDAYA 

SEKOLAH VOKASI 

UNIVERSITAS DIPONEGORO 

SEMARANG 

2024



ii  

 
 

 

 

 

PENERAPAN SISTEM INFORMASI QR CODE MENGGUNAKANQR 

GENERATOR PADA PENGELOLAAN INFORMASI MAJAPAHIT BALAI 

PELESTARIAN KEBUDAYAAN WILAYAHXI JAWA TIMUR 

 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

Diajukan sebagai Salah satu Syarat untuk memperoleh 

Gelar Sarjana Terapan Saint Informasi (Str. Si) Program Studi Informasi dan 

Hubungan Masyarakat, Sekolah Vokasi, Universitas Diponegoro, Semarang. 

 

 

 

Oleh: 

RAHMAT AGUNG RAMADHAN 

 NIM 40020620650012 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMASI DAN HUMAS  

DEPARTEMEN  INFORMASI DAN BUDAYA 

SEKOLAH VOKASI  

UNIVERSITAS DIPONEGORO 

 SEMARANG 

2024 

 



iii  

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

 



iv  

HALAMAN PENGESAHAN 

 

Tugas Akhir ini diajukan oleh  

Nama : Rahmat Agung Ramadhan 

NIM : 40020620650012 

Program Studi : Informasi dan Hubungan Masyarakat/ 

Perpustakaan 

Judul Tugas Akhir : “Penerapan Sistem Informasi QR 

CODE Menggunakan QR 

GENERATOR Pada Pengelolaan 

Informasi Balai Pelestarian 

Kebudayaan Wilayah XI Jawa Timur” 

 

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Tim Penguji dan diterima sebagai 

bagian persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana 

Terapan Saint Informasi (STr.Si) pada  Program Studi Sarjana Terapan 

Informasi dan Humas, Sekolah Vokasi, Universitas Diponegoro 

 

TIM PENGUJI 

 

Ketua Penguji : Dra. Sri Indrahti, M.Hum. 

  NIP. 1996602151991032001 

(                          ) 

Anggota Penguji : Yayuk Endang Irawati, S.S., M.A. 

  NIP. 198307112008122002 

(                          ) 

Pembimbing : Jazimatul Husna, S.Ip., M.Ip 

  NIP. 198205252018072001 

(                          ) 

 

Semarang, ... Agustus 2024 

Ketua Program Studi Infomasi dan Humas 

 

Dra, Sri Indrahti, M.Hum.  

NIP. 196602151991032001 

Semarang, 12 Agustus 2024 



v  

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI  TUGAS AKHIR 

UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 



vi  

Penerapan Sistem Informasi QR CODE Menggunakan QR GENERATOR 

Pada Pengelolaan Informasi Balai Pelestarian Kebudayaan Wilayah XI Jawa 

Timur 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan sistem informasi berbasis QR 

Code menggunakan QR Generator dalam pengelolaan informasi aset benda koleksi 

di Balai Pelestarian Kebudayaan Wilayah XI Jawa Timur. Perumusan 

permasalahan dalam tugas akhir ini adalah bagaimana admin dapat memperoleh 

data aset benda koleksi secara cepat dan efisien melalui pengelolaan data yang lebih 

sistematis dari QR Generator. Sistem informasi berbasis web ini telah melalui 

proses pengujian menggunakan metode Pengkaryaan. Hasil pengujian fitur 

menunjukkan bahwa sistem berfungsi dengan baik sesuai dengan tujuannya. Sistem 

ini mampu menampilkan pesan kesalahan saat menerima input yang tidak benar atau 

tidak relevan dengan aturan input yang telah ditentukan. Dari hasil percobaan, sistem 

ini telah memenuhi syarat dan kebutuhan yang diharapkan, seperti kemampuan 

untuk mengidentifikasi benda koleksi, memudahkan pembuatan laporan perbaikan, 

serta mengelola kedatangan benda koleksi sesuai dengan periode yang ditentukan. 

 

Kata kunci : QR Code, QR Generator, pengolahan data, benda koleksi, pengelolaan 

informasi. 
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Implementation of the QR CODE Information System Using QR GENERATOR 

in the Information Management of the Region XI East Java Cultural 

Preservation 

 

ABSTRACT 

 

This research aims to implement a QR Code-based information system 

using a QR Generator in managing information on collectible assets at the Region 

XI East Java Cultural Preservation Center. The formulation of the problem in this 

final project is how admins can obtain data on collectible assets quickly and 

efficiently through more systematic data management from the QR Generator. This 

web-based information system has gone through a testing process using the 

Craftsmanship method. The feature testing results show that the system functions 

well according to its purpose. This system is capable of displaying error messages 

when it receives input that is incorrect or irrelevant to the specified input rules. 

From the experimental results, this system has met the expected requirements and 

needs, such as the ability to identify collection objects, make it easier to make repair 

reports, and manage the arrival of collection objects according to the specified 

period. 

 

Keywords : QR Code, QR Generator, data processing, collection objects, 

information management. 
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