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ABSTRACT 

 

Indonesia is the largest archipelago in the world. It offers extraordinary geographical 

diversity, namely a variety of unique and exciting tourist destinations, ranging from natural 

beauty and cultural wealth to historical heritage. Semarang City itself has many tourist 

destinations, including the historical tourism of Museum Mandala Bhakti. Museum 

Mandala Bhakti is a building that was initially named Raad van Justitie (High Court 

Building), and it was built around 1930. Initially, this building was the headquarters of 

Kodam IV Diponegoro in 1950. Then, it was converted into a museum named Museum 

Mandala Bhakti, commonly called the TNI Struggle Museum. To preserve and introduce 

the existence of Museum Mandala Bhakti, it is necessary to promote it in an attractive way 

in order to increase the interest of local and foreign tourists in visiting this museum. So, in 

this research, the main focus is to develop a short movie with the theme of friendship and 

romance as a digital promotional tool to improve the image and attractiveness of Museum 

Mandala Bhakti in Semarang. This research was conducted using a research and 

development method using a Likert scale involving 20 respondents to assess aspects such 

as content, audiovisual, and language. Based on the results of this assessment, it can be 

concluded that all respondents gave a scale of “Strongly Agree” to the statements in the 

aspects that have been mentioned. 

Keywords: Research and Development, Digital Promotional Tool, Short Movie 
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ABSTRAK 

 

Indonesia adalah negara kepulauan terbesar di dunia. Menawarkan keanekaragaman 

geografis yang luar biasa, yaitu berbagai destinasi wisata yang unik dan menarik, mulai 

dari keindahan alam dan kekayaan budaya hingga peninggalan sejarah. Kota Semarang 

sendiri memiliki banyak destinasi wisata, salah satunya adalah wisata sejarah Museum 

Mandala Bhakti. Museum Mandala Bhakti merupakan sebuah bangunan yang awalnya 

bernama Raad van Justitie (Gedung Pengadilan Tinggi), dan dibangun sekitar tahun 1930. 

Awalnya, gedung ini merupakan markas Kodam IV Diponegoro pada tahun 1950. 

Kemudian dialihfungsikan menjadi museum yang diberi nama Museum Mandala Bhakti 

atau biasa disebut Museum Perjuangan TNI. Untuk melestarikan dan memperkenalkan 

keberadaan Museum Mandala Bhakti, perlu dilakukan promosi dengan cara yang menarik 

agar dapat meningkatkan minat wisatawan lokal maupun mancanegara untuk berkunjung 

ke museum ini. Maka, dalam penelitian ini, fokus utamanya adalah mengembangkan film 

pendek bertema persahabatan dan percintaan sebagai sarana promosi digital untuk 

meningkatkan citra dan daya tarik Museum Mandala Bhakti di Semarang. Penelitian ini 

dilakukan dengan menggunakan metode penelitian dan pengembangan dengan 

menggunakan skala Likert yang melibatkan 20 responden untuk menilai aspek konten, 

audiovisual, dan bahasa. Berdasarkan hasil penilaian tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

seluruh responden memberikan skala “Sangat Setuju” terhadap pernyataan-pernyataan 

dalam aspek yang telah disebutkan. 

Kata Kunci: Penelitian dan Pengembangan, Alat Promosi Digital, Film Pendek 


