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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh terpaan iklan judi 

online di media sosial, tingkat pengawasan orang tua, dan intensitas komunikasi 

peer group terhadap minat bermain judi online. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh 

meningkatnya minat bermain judi online di Indonesia sejak pandemi, yang disertai 

dengan peningkatan nilai transaksi dari tahun ke tahun. Faktor-faktor seperti konten 

iklan judi online yang marak di media sosial, kurangnya pengawasan orang tua, dan 

pengaruh teman sebaya dianggap sebagai pemicu utama. Metode penelitian yang 

digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan paradigma positivistik. Data 

dikumpulkan melalui kuesioner yang disebarkan kepada responden yang memenuhi 

kriteria penelitian. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terpaan iklan judi online 

di media sosial memiliki pengaruh signifikan terhadap minat bermain judi online. 

Tingkat pengawasan orang tua juga berpengaruh, meskipun tidak sekuat pengaruh 

iklan. Intensitas komunikasi peer group memiliki pengaruh yang signifikan, 

menunjukkan bahwa pengaruh teman sebaya adalah faktor penting dalam minat 

bermain judi online. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan baru 

bagi penelitian selanjutnya dalam bidang komunikasi dan membantu meningkatkan 

kesadaran masyarakat tentang bahaya judi online serta pentingnya pengawasan 

orang tua dan komunikasi yang baik dengan anak-anak. 

Kata Kunci: Judi online, iklan judi online, pengawasan orang tua, komunikasi peer group, minat 

bermain judi online. 
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ABSTRACT 

This study aims to analyze the influence of online gambling advertisement 

exposure on social media, the level of parental supervision, and the intensity of peer 

group communication on the interest in online gambling. This research is motivated 

by the increasing interest in online gambling in Indonesia since the pandemic, 

accompanied by rising transaction values year after year. Factors such as the 

prevalence of online gambling ads on social media, lack of parental supervision, 

and peer influence are considered the main triggers. The research method used is 

a quantitative approach with a positivistic paradigm. Data were collected through 

questionnaires distributed to respondents who met the research criteria. The results 

show that exposure to online gambling advertisements on social media has a 

significant influence on the interest in online gambling. The level of parental 

supervision also has an effect, although not as strong as the influence of 

advertisements. The intensity of peer group communication has a significant 

impact, indicating that peer influence is an important factor in the interest in online 

gambling. This research is expected to provide new insights for future studies in the 

field of communication and help raise public awareness about the dangers of online 

gambling and the importance of parental supervision and good communication 

with children. 

Keywords: Online gambling, online gambling advertisement, level of parental supervision, peer 

group communication intensity, interest in playing online gambling. 
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