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ABSTRAK

Laporan Tugas Akhir ini merupakan hasil studi pustaka. Tujuan penulisan
Tugas Akhir ini yaitu untuk mengetahui bagaimana pengoperasian aplikasi
hiragana memori hint, beserta tanggapan pengguna terhadap aplikasi hiragana
memori hint sebagai metode belajar menghafal hiragana. Metode yang digunakan
dalam pengumpulan data yaitu kuesioner dan studi pustaka melalui laman resmi
The Japan Fundation, jurnal dan skripsi terdahulu. Penulis melaksanakan
kuisioner dari tanggal 25 Oktober hingga 6 November 2021. Responden dalam
kuisioner ini adalah mahasiswa D3 Bahasa Jepang 2018 Universitas Diponegoro.
Manfaat dari cara pengoperasian aplikasi hiragana memori hint adalah untuk
memberikan gambaran tata cara menggunakan aplikasi hiragana memori hint
untuk belajar menghafal hiragana. Didalam penggunaannya juga diperlukan
tanggapan pengguna untuk mengetahui apakah penerapan aplikasi hiragana

memori hint ini cukup membantu dalam menghafal hiragana.

Xl



BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Bahasa Jepang merupakan bahasa yang unik dimana Salah satu
keunikannya terdapat pada huruf Jepang yang mempunyai beberapa macam
huruf, yaitu huruf hiragana, katakana, kanji dan romaji. Maka dari itu,
penguasaan huruf mempunyai peranan penting dalam mempelajari bahasa
Jepang.

Dalam mempelajari bahasa terdapat ketrampilan dasar yang harus
dikuasai oleh pembelajar, yaitu tata bahasa(bunpou), mendengarkan(choukai),
berbicara(kaiwa), membaca(dokkai) dan menulis(sakubun). Huruf merupakan
sesuatu yang hal yang harus dipelajari secara mutlak dalam proses belajar
mengajar. Pada umumnya proses pembelajaran bahasa Jepang di lembaga
pendidikan formal seperti halnya sekolah dan universitas maupun nonformal
seperti halnya bimbingan belajar dilakukan dengan metode konvensional
dimana proses belajar-mengajar masih terpaku pada buku. Metode
pembelajaran tersebut cenderung membuat proses pembelajaran menjadi
kurang efektif karena harus membawa buku saat ingin belajar dan perlunya
inovasi dalam menunjang proses pembelajaran.

Pada era digital ini perkembangan teknologi informasi sudah berkembang
secara pesat, begitu juga dengan dunia pendidikan yang dituntut harus

mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti perkembangan teknologi



informasi dan komunikasi tersebut, sehingga nantinya dapat menghasilkan
peserta didik yang tidak gagap teknologi.

Media belajar menggunakan internet atau electronic learning bisa juga
disingkat e-learning banyak menampilkan cara belajar yang unik. Karena
banyak dilengkapi dengan menu yang unik sehingga dapat menarik perhatian
pembelajar untuk mempelajari materi lebih dalam lagi. Selain itu, pembelajar
dapat menggunakan media belajar ini kapanpun dan dimanapun yang
diinginkan pembelajar.

Salah satu contoh media e-learning yang saat ini sedang marak digunakan
masyarakat adalah telepon pintar atau terkenal di masyarakat dengan sebutan
smartphone. Smartphone dapat dijadikan alternatif sebagai media
pembelajaran, terutama media pembelajaran bahasa Jepang, karena saat ini
sudah banyak pengembang software dan aplikasi pada perangkat smartphone
yang dimana menyediakan pembelajaran bahasa Jepang, salah satunya adalah
aplikasi belajar huruf Jepang yang dikeluarkan oleh The Japan Foundation
yakni Memory Hint.

Memori hint merupakan salah satu aplikasi belajar bahasa Jepang bagi
pembelajar berbasis smartphone yang cukup efektif untuk menunjang
pembelajaran membaca huruf Jepang. Di aplikasi tersebut terdapat beberapa
fasilitas unik seperti belajar mengingat, menulis dan mendengarkan huruf
hiragana, katakana, maupun kaniji.

Aplikasi memori hint bisa diakses oleh pembelajar dengan melakukan

download terlebih dahulu melalui Playstore maupun AppStore yang tersedia



pada perangkat smartphone masing-masing pembelajar. Disana pembelajar
dapat mendownload sesuai kebutuhan yang ingin dipelajari.

Alasan Penulis tertarik mengambil judul “Penerapan aplikasi hiragana
memory hint dalam metode menghafal hiragana” karena penulis pernah
mengalami kesulitan dalam belajar menghafal hiragana lewat media cetak dan
dengan menggunakan aplikasi hiragana memori hint di smartphone tentunya
belajar lebih praktis karena bisa dibuka kapan saja dan dimana saja.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang di halaman sebelumnya, maka penulis merumuskan

masalah sebagai berikut :
1. Bagaimana pengoperasian aplikasi hiragana memori hint?
2. Bagaimana tanggapan pengguna terhadap aplikasi hiragana

memori hint sebagai metode belajar menghafal hiragana?

1.3 Manfaat dan Tujuan
Manfaat penulis mengangkat topik ini adalah :
1. Untuk mengetahui cara mengoperasikan aplikasi hiragana memori
hint.
2. Untuk mengetahui respon pengguna aplikasi hiragana memori hint

sebagai metode belajar menghafal hiragana.



Tujuan penulis mengangkat topik ini adalah :

1. Untuk menambah pengetahuan dalam mengoperasikan aplikasi
hiragana memori hint sebagai salah satu media pembelajaran
bahasa Jepang.

2. Untuk mendeskripsikan tanggapan pengguna terhadap aplikasi

hiragana memori hint sebagai media pembelajaran bahasa Jepang.

1.4 Metode Penulisan

Penulisan ini merupakan studi pustaka, yang artinya pengumpulan data
dari penulisan ini dilakukan dengan cara penelusuran data serta informasi
melalui dokumen-dokumen yang tersedia, baik dokumen yang tertulis maupun
dokumen elektronik yang dapat mendukung dalam proses penulisan ini sendiri.
Penulis juga akan melakukan kuisioner yang disebar ke mahasiswa D3 bahasa

Jepang 2018 untuk pengumpulan data.

1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini tersusun menjadi empat bab, yakni sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini penulis menyajikan latar belakang, rumusan masalah, manfaat
dan tujuan, metode penulisan, dan sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI

Dalam bab ini berisi tinjauan mengenai penelitian terdahulu yang
berhubungan dengan objek penulisan serta menjelaskan teori yang relevan

sebagai acuan menulis.



BAB |1l PEMBAHASAN

Pada bab ini penulis menjelaskan tentang cara pengoperasian aplikasi
hiragana memori hint sekaligus memaparkan dan mendeskripsikan hasil
kuisioner.

BAB IV PENUTUP

Didalam bab ini penulis memaparkan kesimpulan dari hasil kuisioner yang
telah didapatkan dan saran.

YOUSHI

DAFTAR PUSTAKA

BIODATA



BAB Il

TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI

2.1 Tinjauan Pustaka

Penelitian tentang memori hint sudah pernah dilakukan sebelumnya
yang dilakukan oleh mahasiswa Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas
Negeri Padang yang bernama Rita Ami, yang berjudul “Efektivitas
pemakaian aplikasi katakana memory hint dalam mata kuliah shokyuu
moji goi zenhan”. Dan penelitian yang dilakukan oleh Mahasiswa Sastra
Jepang Universitas Pendidikan Indonesia yang bernama Evie Kurnaisih
(2016), yang berjudul “Efektivitas E-Learning Aplikasi “Katakana
Memory Hint” dalam Pembelajaran Membaca Huruf Katakana
(Penelitian pada siswa kelas X SMA PGRI 1 BANDUNG).”

Pada penelitian yang dilakukan oleh Evie Kurniasih (2016) bertujuan
untuk mengetahui keefektifan penerapan media dalam pembelajaran
membaca huruf Katakana. Untuk metode penelitiannya bersifat
Eksperimen dengan teknik pengumpulan data berupa angket dan test.
Dimana metode yang digunakan dalam test adalah pretest dan posttest.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan didapat bahwa rata-rata
nilai Posttest lebih besar dari nlai pretest, dengan selisih sebesar 34, yakni
nilai rata-rata yang didapat dari pretest adalah 33,25 sedangkan nilai rata-
rata yang didapat dari posttest meningkat signifikan yaitu 67,25. Dengan
ini berarti, berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Evie Kurnaisih

(2016) dapat disimpulkan bahwa aplikasi android “Katakana Memory Hint”



sangat efektif digunakan dalam pembelajaran membaca huruf Katakana
peserta didik kelas X SMA PGRI 1 Bandung.

Sedangkan penelitian yang dilakukan Rita Armi, bertujuan untuk
mengetahui keefektifan aplikasi katakana memori hint dalam peningkatan
pada pembelajaran huruf Katakana pada mata kuliah Shokyu Moji Goi
Zenhan. Untuk metode penelitian yang digunakan dalam penelitiannya
adalah Eksperimen. Dimana data penelitian yang berupa tes, yaitu pretest
dan posttest. Yang mana mahasiswa tersebut di uji sebelum dan sesudah
menggunakan aplikasi memori hint dan hasil yang didapat akan
dibandingkan untuk mengetahui keefektifan aplikasi memori hint dalam
metode belajar huruf Katakana.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Rita Armi terdapat
perubahan nilai rata-rata Mahasiswa yang sangat signifikan dalam
penguasaan katakana yakni dari 54,23 pada pretest menjadi 83,53 pada
posttest. Selisihnya sebesar 29,3 dimana nilai rata-rata posttest lebih besar
daripada pretest. Hal tersebut dapat disimpulkan bahwa aplikasi katakana
memori hint sangat efektif dalam menunjang pembelajaran pada mata
kuliah Shokyu Moji Goi Zenhan Mahasiswa Bahasa Jepang Universitas
Negeri Padang.

Dari penjelasan penelitian terdahulu di atas, ada beberapa perbedaan
dan juga Persamaan pada penelitian ini. Perbedaannya yakni metode
penelitian yang digunakan, dimana penelitian terdahulu menggunakan

metode test yang berupa pretest dengan posttest sedangkan yang



digunakan penulis hanya berupa sampel angket. Untuk persamaannya
yakni sama-sama menggunakan aplikasi memori hint yang dibuat oleh The
Japan Foundation.

Untuk perbedaan penelitian terdahulu yang pertama dan kedua adalah
objek penelitian dimana penelitian terdahulu yang pertama objeknya
adalah kelas X SMA PGRI 1 Bandung. Sedangkan objek penelitian
terdahulu yang kedua adalah Mahasiswa Bahasa Jepang Universitas
Negeri Padang.

2.2 Latar Belakang The Japan Fundation

Setelah kalah dari Amerika Serikat pada perang dunia kedua, Jepang
berusaha memperbaiki taktik diplomasinya. Awalnya sebelum perang
dunia ke 2 taktik diplomasi Jepang lebih menitikberatkan pada hard power
yakni kekuatan senjata dan militer. Namun, setelah perang dunia ke-2,
taktik diplomasi Jepang berubah menjadi soft power yang mengedepankan
ekonomi dan juga budaya.®

Ekonomi dan budaya digunakan sebagai tombak utama diplomasi
terutama untuk menghapus kesan buruk Jepang selama perang dunia ke-2
dan mengubah kesan Jepang menjadi negara yang damai. Budaya dipilih
sebagai salah satu media promosi Jepang, karena budaya lebih mudah
untuk diterima.

Dengan dibentuknya lembaga ini pemerintah berharap budaya Jepang

dapat lebih dikenal oleh masyarakat baik di Jepang maupun luar Jepang.

! Iyul Yanti, “DIPLOMASI KEBUDAYAAN JEPANG DI INDONESIA MELALUI THE JAPAN
FOUNDATION TAHUN 2003-2011”, Jakarta, 2012, h. 1.



Lewat lembaga ini juga diharapkan Jepang bisa lebih dekat dengan negara
lain melalui budaya, akademik, sosial, dan bahasa.

Keseriusan Jepang mengenalkan budayanya lewat Japan Fundation
bisa dilihat dari banyaknya kantor cabang Japan Fundation di seluruh
dunia. Bahkan, pada tahun 1995, Negara Jepang membentuk Japan
Foundation Asia Center. Melalui Japan Fundation Asia Center ini Jepang
ingin membuka hubungan yang lebih dekat dan terbuka dengan negara-
negara di kawasan Asia.

Kemudian, pada Oktober 2003, status Japan Fundation berubah
menjadi lembaga administratif independen. Artinya lembaga ini telah
keluar dari struktural dengan pemerintah yang membuatnya lebih mandiri.
Status ini juga membuat pemerintah tidak memiliki otoritas untuk
mengontrol lembaga ini.

Dampaknya, Japan Fundation dapat melaksanakan kegiatan yang
berhubungan dengan kebudayaan tanpa perlu persetujuan dari pemerintah.
Hal ini membuat semua kegiatan Japan Fundtion bisa berjalan lebih efektif
dan efisien.

Hingga saat ini, Japan Fundation telah memiliki 24 cabang di 21
negara yang tersebar di seluruh belahan dunia. Hampir di setiap benua
mulai dari Asia, Eropa, hingga Amerika dapat ditemukan kantor cabang
dari lembaga ini. Dari kantor-kantor cabang tersebut, lembaga ini berhasil

menyebarkan budaya Jepang ke seluruh benua secara merata.?

2 “Tentang The Japan Fundation https://www.jpf.or.id/id/ (diakses pada tanggal 20 Juli 2022,
pukul 13.28 WIB)



https://www.jpf.or.id/id/

Dalam mengenalkan kebudayaan dan Bahasa Jepang ke seluruh
belahan dunia, Japan Fundation membentuk serangkaian kegiatan. Salah
satu kegiatan utama dari lembaga ini adalah pertukaran kesenian dan
kebudayaan Jepang.

Selain pertukaran kesenian dan kebudayaan, kegiatan lain yang
dilakukan oleh lembaga ini adalah belajar Bahasa Jepang. Pembelajaran
Bahasa Jepang dilakukan dengan berbagai cara, salah satunya adalah
kursus Bahasa Jepang.

Seiring berkembangnya zaman dimana hampir rata-rata orang
memiliki smartphone maka dengan itu metode pembelajaran pun juga
semakin berkembang salah satunya adalah dengan dibuatnya sebuah
aplikasi smartphone yang bernama memori hint. Memori hint adalah salah
satu metode pembelajaran yang telah dikembangkan oleh The Japan
Fundation dalam mengajar bahasa Jepang.

Memori hint sendiri telah dirilis oleh The Japan Fundation pada
tanggal 15 September 2015 di play store dan dapat diunduh semua orang
lewat smartphone masing-masing. Memori hint sendiri memiliki beberapa
bentuk yang dapat disesuaikan oleh pembelajar yakni hiragana memori

hint, katakana memori hint, dan kanji memori hint.
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2.3 Pengertian Umum Angket
Angket adalah sejumlah pertanyaan tertulis yang digunakan untuk
memperoleh data dari sumbernya secara langsung.® Angket memiliki
beberapa keuntungan yaitu menyediakan cara yang relatif mudah, cepat
dan efisien untuk memperoleh informasi dalam jumlah besar dari
responden.
Gambar 2. 1

Angket Google Form

* Wajib

Apakah aplikasi memori hint dapat
membantu anda dalam metode
menghafal huruf Jepang? *

Sangat membantu
Membantu
Kurang membantu

Tidak membantu sama sekali

0000

Apakah aplikasi memori hint efektif
dalam membantu menghafal huruf
Jepang? *

O Sangat efektif

(O Efektif

(O Tidak efektif

O Sama sekali tidak efektif

Sumber : Dokumen Pribadi

3 “Kelebihan dan kelemahan kuisioner/angket” https://m-
edukasi.kemdikbud.go.id/medukasi/produk-files/kontenkm/km2016/KM201627/materil (diakses
pada tanggal 20 juli 2022 pukul 13.38 WIB)
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https://m-edukasi.kemdikbud.go.id/medukasi/produk-files/kontenkm/km2016/KM201627/materi1
https://m-edukasi.kemdikbud.go.id/medukasi/produk-files/kontenkm/km2016/KM201627/materi1

Angket dapat berupa pertanyaan atau pernyataan tertutup atau terbuka.
Dalam penulisan ini penulis menggunakan jenis kuesioner tertutup yaitu
kuesioner yang dibagikan kepada setiap responden dimana responden
dapat memilih salah satu jawaban alternatif dari pertanyaan yang telah
tersedia. Pemberian angket pada responden yang kali ini adalah
Mahasiswa D3 Bahasa Jepang 2018 Universitas Diponegoro dilakukan

melalui google form.

12



BAB I111
PEMBAHASAN

Di era perkembangan teknologi seperti sekarang, masyarakat banyak
yang sudah memanfaatkan teknologi dalam kegiatannya sehari-hari. Maka
dalam perkembangannya teknologi yang berkembang sangat pesat
dibarengi dengan munculnya peralatan dan aplikasi yang sangat mudah
dipelajari dan dimanfaatkan menjadi media pembelajaran. Peralatan
teknologi yang sudah sangat familiar dikalangan masyarakat adalah
smartphone yang banyak memiliki fitur-fitur aplikasi yang mudah untuk
digunakan dalam mencari informasi pembelajaran, dalam smartphone
sendiri sudah banyak memiliki aplikasi yang bisa digunakan dalam
mencari materi pembelajaran dan juga mudah dalam pengoprasiannya.
3.1 Pengoperasian Aplikasi Hiragana Memori Hint

Maraknya penggunaan smartphone terutama di kalangan mahasiswa
sudah dianggap hal yang tidak dapat dipisahkan dari kehidupan mereka.
Dengan memanfaatkan pesatnya perkembangan teknologi smartphone saat
ini, aplikasi android dapat menjadi media pembelajaran yang cukup efektif.

Salah satu aplikasi android untuk mempelajari huruf Jepang yaitu
aplikasi hiragana memori hint. Aplikasi ini dibuat oleh The Japan
Fundation untuk mempermudah dalam menghafal huruf Jepang.

Materi pembelajaran hiragana dengan menggunakan aplikasi ini
terdiri dari beberapa konten, yaitu konten tabel, konten belajar melalui

ilustrasi dan konten kuis. Konten tabel, memungkinkan pembelajar dapat
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mendengarkan pelafalan tiap-tiap huruf hiragana. Konten belajar melalui
ilustrasi, didalamnya berisi suara dan animasi yang dapat membantu
pembelajar lebih mudah mengingat huruf. Sedangkan konten Kuis
digunakan untuk menguji sejauh mana pemahaman pembelajar terhadap
huruf yang telah dipelajari. Berikut adalah cara mengoperasikan aplikasi
hiragana memori hint.
3.1.1 Menu Utama Aplikasi Hiragana Memori Hint

Pada menu utama aplikasi hiragana memori hint terdapat beberapa
fitur konten yang dapat diakses oleh pengguna yaitu konten tabel, konten
belajar melalui ilustrasi dan konten Kkuis.

Gambar 3. 1

Menu Utama Aplikasi Hiragana Memori Hint

Y & & AN
@/’/

Belajar Lewat
llustrasi

HIRAGANA

Memory Hint

>

Kuis

“» Tabel 1:.'(”" Cara
Hiragana L~ 1L, Menggunakan

Sumber : Dokumen pribadi
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3.1.2 Konten Belajar Lewat llustrasi Aplikasi Hiragana Memori Hint

Pada konten belajar melalui ilustrasi aplikasi hiragana memori hint
terdapat beberapa pilihan huruf yang dapat diakses oleh pengguna yaitu
dari yang paling awal A-O hingga Wa — N dimana didalamnya berisi suara
dan animasi yang dapat membantu pembelajar lebih mudah mengingat
huruf hiragana. Cara pengoperasiannya adalah pengguna dapat memilih
dari daftar huruf yang telah tersedia. Setelah memilih, pengguna dapat
melihat ilustrasi dan juga animasi huruf hiragana, untuk mengganti huruf
selanjutnya pengguna dapat menggeser layar ke kiri.

Gambar 3. 2

Menu Belajar Lewat llustrasi Aplikasi Hiragana Memori Hint

Sumber : Dokumen Pribadi
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Gambar 3.2.1

Fitur Animasi Aplikasi Hiragana Memori Hint

Belajar Lewat llustrasi

Ah! Ada wular!?

ololole

Sumber : Dokumen Pribadi

3.1.3 Konten Kuis Aplikasi Hiragana Memori Hint

Pada konten kuis aplikasi hiragana memori hint digunakan untuk
menguji sejauh mana pemahaman pembelajar terhadap huruf yang telah
dipelajari. Dimana terdiri dari 4 Kkuis, yaitu: cara baca, pilih huruf, dengar
dan pilih, serta huruf yang mirip. Pada konten kuis juga adan umpan balik
terhadap jawaban yang diberikan oleh pembelajar, hal ini memudahkan
menghafal serta mengingat huruf hiragana. Cara pengoperasiannya
adalah pengguna dapat memilih salah satu menu kuis yang telah tersedia,
setelah memilih pengguna dapat menebak huruf yang tersedia hingga 10

kali setelah itu pengguna dapat melihat hasil skor yang diperoleh.
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Gambar 3. 3

Menu Kuis Aplikasi Hiragana Memori Hint

Kuis

Baca
Hiragana

Pilih
Hiragana

Dengar
&
Pilih

Hiragana
yang Mirip

Sumber : Dokumen Pribadi
Gambar 3.3.1

Fitur Kuis Aplikasi Hiragana Memori Hint

Baca Hiragana "

waktu 0:02

Sumber : Dokumen Pribadi



Gambar 3.3.2

Hasil Skor Kuis Aplikasi Hiragana Memori Hint

Nilai Waktu

10/10 0:22

Waktu Terbaik
0:22

Menu Kuis

e Setel Ulang
Wakt

Sumber : Dokumen Pribadi
3.1.4 Tabel Hiragana Aplikasi Hiragana Memori Hint
Pada konten tabel aplikasi hiragana memori hint terdapat 3
informasi yang bisa dipelajari oleh pembelajar bahasa Jepang yaitu tentang
penulisan bahasa Jepang, sejarah penulisan bahasa Jepang dan tentang
huruf hiragana dan memungkinkan pembelajar dapat mendengarkan

pelafalan tiap-tiap huruf hiragana. Cara pengoperasiannya adalah
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pengguna dapat memilih salah satu dari daftar menu yang tersedia dimana
masing masing menu menampilkan sedikit informasi tentang hiragana,
pengguna juga dapat menekan huruf hiragana pada tabel yang tersedia
untuk mengetahui cara pengucapannya.

Gambar 3. 4

Tabel Hiragana Aplikasi Hiragana Memori Hint

Tabel Hiragana » o\
‘—\

| » o
a5 () = = E =
7 = < (% =
o L ER g L=
7= (=] = & e
oy (= &, 42 aD
(53 (&3 3 ~ (E3
= F & &5 >
0 o =
(=] L] > E g’ =1
> -
Ao
= = &

Sumber : Dokumen Pribadi
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Gambar 3.4.1

Fitur Tabel Aplikasi Hiragana Memori Hint
[
Tentang }7(‘/7[/1[5(,7/7 bahasa /C[)(JI‘!C? o
o Gr
=

-
"
—

Sistem penulisan
bahasa Jepang

Ada 2 jenis karakter dalam bahasa jlepang
Hiragana- (S iE A, Katakanda 5 2o, Kanji- 625
Selain itu, bahasa jepang juga menggunakan
rormaji (a,b,c) dan angka (1,2,3)

Jangan tampilkan lagi

Sumber : Dokumen Pribadi
3.2 Tanggapan Pengguna Terhadap Aplikasi Hiragana Memori Hint
Sebagai Metode Belajar Menghafal Hiragana
Untuk mengetahui tanggapan pengguna maka penulis telah melakukan
kuisioner dan didapatkan sejumlah 28 mahasiswa D3 Bahasa Jepang 2018
Universitas Diponegoro yang telah menggunakan aplikasi hiragana
memori hint sebagai metode pembelajarannya. Distribusi data dapat dilihat

pada diagram berikut.
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3.2.1 Kesan Pengguna

Apakah aplikasi memori hint dapat

membantu anda dalam...hafal huruf Jepang?
28 jawaban

@® Sangat
membanto

® Membanto

@® Korang
membanto

@ Tidak membanto
sama sekRali

Diagram 3. 1 Kesan Mahasiswa

Diagram di atas menunjukkan data berdasarkan kesan pengguna
terhadap aplikasi hiragana memori hint, sekitar 85,7% dari 28 mahasiswa
sangat terbantu akan adanya aplikasi hiragana memori hint dan 14,3% dari
28 mahasiswa memiliki kesan sedikit terbantu terhadap aplikasi hiragana
memori hint. Dari hasil diagram diatas mayoritas mahasiswa D3 Bahasa
Jepang 2018 Universitas Diponegoro sangat terbantu oleh adanya aplikasi

hiragana memori hint.
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3.2.2 Pemahaman Fitur

Apakah animasi,suara, dan ilustrasi

aplikasi memori mudah dipahami?
28 jawaban

@ Sangat modah
@® Modah
@ Sosah

I @ Sangat susah

Diagram 3. 2 Tingkat Pemahaman Fitur

Diagram di atas menunjukkan data berdasarkan tingkat pemahaman fitur
aplikasi hiragana memori hint sebagai metode pembelajarannya, menurut data
yang diperoleh 71,4% dari 28 mahasiswa sangat mudah memahami fitur aplikasi
hiragana memori hint lalu 21.4% dari 28 mahasiswa merasa sedikit mudah
memahami fitur aplikasi hiragana memori hint dan 7.1% mahasiswa sulit
memahami fitur aplikasi hiragana memori hint. Dari hasil diagram diatas

mayoritas mahasiswa D3 Bahasa Jepang 2018 Universitas Diponegoro merasa
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sangat puas terhadap aplikasi hiragana memori hint sebagai metode
pembelajarannya.

Berdasarkan diagram diatas dapat disimpulkan bahwa aplikasi hiragana
memori hint mempunyai fitur yang dimana segelintir mahasiswa masih susah
untuk memahami fitur tersebut akan tetapi meskipun begitu mayoritas mahasiswa
D3 Bahasa Jepang 2018 Universitas Diponegoro sangat merasa puas terhadap
aplikasi hiragana memori hint.

3.2.3 Kepraktisan

Apakah aplikasi memori hint praktis dan

dapat digunakan dimana saja?
28 jawaban

@ Sangat praktis
@ Praktis
@ Tidak praktis

@ Sama sekali tidak
praktis

Diagram 3. 3 Tingkat Kepraktisan
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Diagram di atas menunjukkan data berdasarkan tingkat kepraktisan aplikasi
hiragana memori hint sebagai metode pembelajarannya, kurang lebih 85.7% dari
28 mahasiswa merasa sangat praktis menggunakan aplikasi hiragana memori hint
dan 14.3% mahasiswa merasa praktis dalam menggunakan aplikasi hiragana
memori hint. Dari hasil diagram diatas mayoritas mahasiswa D3 Bahasa Jepang
2018 Universitas Diponegoro merasa sangat puas terhadap aplikasi hiragana
memori hint sebagai metode pembelajarannya.

3.2.4 Pemahaman Materi

Apakah materi dalam aplikasi memori

hint mudah dipahami?
28 jawaban

@ Sangat modah
@® Modah
@ Sosah

I @ Sangat susah

Diagram 3. 4 Tingkat Pemahaman Materi
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Diagram di atas menunjukkan data berdasarkan tingkat pemahaman materi
aplikasi hiragana memori hint sebagai metode pembelajarannya, Kira-kira 75%
dari 28 mahasiswa sangat mudah memahami materi aplikasi hiragana memori
hint lalu 17.9% dari 28 mahasiswa merasa sedikit mudah memahami materi
aplikasi hiragana memori hint dan 7.1% mahasiswa susah memahami materi
aplikasi hiragana memori hint.

Berdasarkan diagram diatas dapat disimpulkan bahwa aplikasi hiragana
memori hint mempunyai materi yang dimana terdapat segelintir mahasiswa masih
susah untuk memahami materi tersebut akan tetapi meskipun begitu mayoritas
mahasiswa D3 Bahasa Jepang 2018 Universitas Diponegoro sangat merasa puas

terhadap aplikasi hiragana memori hint.
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3.2.5 Kendala

Apakah ada kendala dalam menggunakan

aplikasi memori hint?
28 jawaban

® Iy
@ Tidak

Diagram 3. 5 Tingkat Kendala

Diagram di atas menunjukkan data berdasarkan tingkat kendala dalam
mengoperasikan aplikasi hiragana memori hint, kurang lebih 96,4% mahasiswa
tidak mengalami kendala apapun dan sisanya sekitar 3,6% mahasiswa mengalami
sedikit kendala.

Berdasarkan diagram diatas dapat disimpulkan bahwa aplikasi hiragana
memori hint belum sepenuhnya sempurna sehingga ada segelintir mahasiswa yang

mengalami kendala dalam pengoperasiannya akan tetapi meskipun begitu
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mayoritas mahasiswa D3 Bahasa Jepang 2018 Universitas Diponegoro sangat
merasa puas terhadap aplikasi hiragana memori hint.

Berdasarkan hasil 5 kuisioner diatas maka dapat disimpulkan bahwa
penerapan aplikasi hiragana memori hint cukup berguna dalam membantu belajar
menghafal hiragana bagi mahasiswa D3 Bahasa Jepang 2018 Universitas

Diponegoro.
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Pada bab ini penulis akan menyimpulkan berbagai uraian yang sudah dibahas

pada bab sebelumnya sebagai berikut :

1.

Seiring berkembangnya zaman dan teknologi yang sangat pesat belajar
Bahasa Jepang dapat dilakukan dimanapun karena mudahnya sekarang untuk
mengakses teknologi terutama smartphone yang dimana rata-rata orang
hampir memilikinya. Hiragana memori hint adalah sebuah aplikasi yang
dibuat oleh The Japan Fundation berbasis smartphone dapat memudahkan
orang yang ingin belajar bahasa Jepang karena kepraktisannya.

Dari hasil kuisioner yang telah penulis lakukan terhadap mahasiswa D3
bahasa Jepang 2018 telah didapatkan sebanyak 28 Mahasiswa yang dimana
sebagian besar mereka merasa sangat puas terhadap hiragana memori hint
baik dari segi metode pembelajarannya maupun dari segi penggunaannya dan
dapat dikatakan bahwa penerapan aplikasi hiragana memori hint cukup
berguna dalam membantu belajar menghafal hiragana bagi mahasiswa D3

Bahasa Jepang 2018 Universitas Diponegoro.

4.2 Saran

Berkaitan dengan hasil pembahasan diatas maka penulis memberikan

saran sebagai berikut :

1. Saran yang dapat penulis sampaikan kepada pengembang aplikasi hiragana

memori hint adalah mengurangi beberapa animasi yang menggangu dan
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memberatkan didalam aplikasi hiragana memori hint tanpa menghilangkan
fiturnya sehingga membuat aplikasi terasa lebih enteng dan lebih nyaman

digunakan.

2. Saran yang dapat penulis sampaikan kepada penulis berikutnya adalah
pembahasannya diulas lebih dalam lagi dan diuji sehingga permasalahan

mengenai hal tersebut dapat dibahas lebih rinci.
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