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ABSTRAK 

PENYELESAIAN MASALAH ZERO-ONE KNAPSACK DALAM 

PEMBOBOTAN DENGAN BILANGAN FUZZY MENGGUNAKAN 

ALGORITMA GREEDY  

oleh 

Alvianno Difta Sunggara 

24010119130123 

Fuzzy Knapsack merupakan sebuah pendekatan yang menggabungkan konsep 

fuzzy dengan masalah knapsack. Pada masalah knapsack, terdapat sejumlah item 

dengan bobot dan nilai tertentu yang harus dipilih sedemikian rupa agar total nilai 

yang diperoleh maksimum tanpa melampaui kapasitas knapsack yang ditentukan. 

Dalam fuzzy knapsack, bobot dan nilai item-item tersebut dijelaskan dengan 

bilangan fuzzy untuk memodelkan ketidakpastian dan keambiguan yang terkait. 

Pada fuzzy knapsack, pengambilan keputusan didasarkan pada perhitungan dan 

penilaian berbasis fuzzy. Fungsi keanggotaan digunakan untuk menggambarkan 

bobot dan nilai item-item dalam himpunan fuzzy, yang menghasilkan distribusi 

nilai probabilitas untuk setiap item. Proses defuzzifikasi digunakan untuk 

mengubah distribusi nilai fuzzy menjadi nilai crisp yang dapat digunakan dalam 

pengambilan keputusan. Pendekatan algoritma greedy berdasarkan signed 

distance, dapat digunakan untuk memilih item dengan bobot dan nilai fuzzy 

tertinggi secara iteratif hingga mencapai batas kapasitas knapsack. Keuntungan 

dari fuzzy knapsack adalah kemampuannya untuk mengatasi ketidakpastian dan 

ambiguitas dalam masalah knapsack. Dengan memodelkan bobot dan nilai item-

item sebagai bilangan fuzzy, fuzzy knapsack dapat memberikan solusi yang lebih 

fleksibel dan adaptif, terutama dalam situasi di mana data tidak tersedia secara 

eksak atau ketidakpastian sangat signifikan. 

Kata Kunci: Fuzzy Knapsack, Defuzzifikasi, Bobot Item, Algoritma Greedy 

Pembimbing I, Pembimbing II, 
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ABSTRACT  

SOLVING THE ZERO-ONE KNAPSACK PROBLEM ON WEIGHTING 

FUZZY NUMBERS USING THE GREEDY ALGORITHM 

by 

Alvianno Difta Sunggara 

24010119130123 

 

Fuzzy Knapsack is an approach that combines fuzzy concepts with knapsack 

problems. In the knapsack problem, there are a number of items with a certain 

weight and value that must be selected in such a way that the total value obtained 

is the maximum without exceeding the specified knapsack capacity. In fuzzy 

knapsack, the weights and values of these items are described with fuzzy numbers 

to model the associated uncertainty and ambiguity. In fuzzy knapsack, decision 

making is based on fuzzy-based calculations and judgments. The membership 

function is used to describe the weight and value of the items in the fuzzy set, 

which produces a distribution of probability values for each item. The 

defuzzification process is used to change the distribution of fuzzy values into crisp 

values that can be used in decision making. Greedy algorithm approach based on 

signed distance, can be used to iteratively select the item with the highest weight 

and fuzzy value until it reaches the knapsack capacity limit. The advantage of 

fuzzy knapsack is its ability to deal with uncertainty and ambiguity in knapsack 

problems. By modeling the weights and values of items as fuzzy numbers, fuzzy 

knapsack can provide a more flexible and adaptive solution, especially in 

situations where data is not available exactly or the uncertainty is very significant. 

Keywords: Fuzzy Knapsack, Defuzzification, Item Weight, Greedy Algorithm 
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