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ABSTRAK

Aktivitas jual beli dan sewa rumah pada saat ini semakin meningkat seiring dengan
bertambahnya jumlah penduduk. Pada era ini aktivitas jual beli rumah sangat terbantu dengan
adanya media online. Hanya saja para calon pembeli sering kali merasa kesulitan untuk
mengetahui bagaimana kondisi rumah yang sebenarnya hanya dengan gambar atau foto dua
dimensi biasa tanpa melakukan survei ke lokasi secara langsung. Berdasarkan permasalahan
tersebut, maka diperlukan sebuah aplikasi yang memiliki fungsi untuk memberikan pengalaman
baru untuk melakukan survei secara online bagi calon pembeli atau penyewa rumah yaitu aplikasi
web “Rumah 360" untuk penjualan rumah dengan galeri gambar 360 derajat. Aplikasi tersebut
memiliki fungsi untuk memberikan informasi foto rumah yang lebih nyata, memberikan informasi
lokasi dan spesifikasi rumah secara lengkap, serta dapat menjadi perantara antara penjual atau

penyedia sewa rumah dengan calon pembeli atau penyewa rumabh.

Perancangan aplikasi Rumah 360 ini dikembangkan dengan metode System Development
Life Cycle (SDLC) meliputi analisa kebutuhan, perancangan sistem dan perangkat lunak,
implementasi, dan pengujian. Proses perancangan dan pengembangan aplikasi ini menggunakan
perangkat lunak pengembang web Sublime Text, sedangkan perangkat lunak untuk menampilkan
aplikasi ini adalah browser Google Chrome.

Aplikasi ini telah diuji menggunakan metode pengujian Blackbox. Hasil dari Tugas Akhir

ini adalah semua fungsi yang dirancang dapat berfungsi dengan baik.

Kata kunci: Aplikasi Web; Jual Beli Rumah; Galeri Gambar 360 Derajat; Rumah 360; SDLC ;
Sublime Text
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ABSTRACT

The activity of buying and selling houses and also renting homes is currently increasing
as the increasing of population. At this time, the activity of buying and selling houses are helped
by the presence of online media. It's just that prospective buyers often find it difficult to know what
the actual condition of the houses with just a regular two-dimensional picture or photo without
conducting a direct location survey. Based on these problems, it is necessary to have an
application that has the requirements to provide online surveys for prospective buyers or tenants
of the house, the "Rumah 360" web application for home sales with a 360 degree image gallery.
The application was designed for selling and renting houses with a 360 degree image gallery that
has the function of providing a real photos of the house, providing the detail of location and
information about the house, and it can be a connector between the sellers or rental providers with

potential buyers or prospective home tenants.

The design of the application of “Rumah 360~ was developed using the System
Development Life Cycle (SDLC) method including the requirements analysis, system and software
design, implementation, and testing. The process of designing and developing this application uses
Sublime Text web developer software, while the software to display this application is the Google

Chrome browser.

This application has been tested using the Blackbox testing method. The result of this

assignment is that all functions are designed to function properly.

Keywords: Web Application; Buying and Selling Houses; Gallery of 360 Degrees Image; Rumah
360; SDLC ; Sublime Text
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