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ABSTRAK 

Rekognisi wajah merupakan konsep pengembangan produk yang menarik pada industri 

dalam menerapkan teknologi visi komputer. Metode rekognisi wajah digunakan untuk 

mengidentifikasi wajah seseorang dengan suatu penanda seperti ID memanfaatkan pengambilan 

gambar wajah. Pengambilan gambar wajah dengan kamera resolusi rendah biasa menghasilkan 

data dengan kualitas yang rendah juga sehingga mempengaruhi tingkat keakuratan identifikasi 

wajah. Data kualitas rendah tersebut dapat dipengaruhi karena adanya noise seperti Salt-and-

Pepper dari hasil akuisisi.  

Penelitian ini bertujuan untuk mencari tahu kinerja implementasi dari algoritma Local 

Binary Pattern Histogram (LBPH) dengan data latih dari akuisisi kamera ber-resolusi VGA 

(640x480 piksel) dan data uji dengan resolusi yang sama. Data latih pada penelitian diproses 

dengan metode Histogram Equalization dan Median Blur untuk meningkatkan kualitas data 

gambar. Euclidean Distance digunakan sebagai konsep untuk merepresentasikan nilai akurasi 

rekognisi wajah dengan perhitungan jarak histogram antara dua gambar. 

Hasil penelitian ini adalah perbandingan akurasi pada rentang interval waktu proses 

rekognisi pada sumber data lokal dan data realtime. Penelitian juga mempertimbangkan aspek 

keberhasilan rekognisi berupa Recognition Rate (RR) wajah pada satu frame yang sama dengan 

repetisi 50 kali per ID objek. Penelitian ini menghasilkan nilai RR sebesar 99,00 % untuk data 

lokal dan 95,5 % untuk data realtime. 

Kata Kunci: Rekognisi Wajah, LBPH, Resolusi Rendah, Euclidean Distance, Histogram 

Equalization, Median Blur, Realtime.  
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ABSTRACT 

Face recognition is an interesting product development concept in industries which 

applying computer vision technology. The idea in facial recognition is by recognizing a person's 

face by a label or tag such as an ID by utilizing face image capturing. Through digital image 

capture techniques, commonly low-resolution cameras produce data with low quality as well it is 

affecting the results of facial recognition on accuracy. Data quality can be influenced by noise 

such as Salt-and-Pepper from the data acquisition.  

This study aims to find out the performance of an algorithm implementation called Local 

Binary Pattern Histogram (LBPH) with training data from the acquisition of VGA-resolution 

cameras (640x480 pixels) and test data with the same resolution. The training data was processed 

by the Histogram Equalization method and Median Blur to improve the quality of image data. The 

Euclidean Distance concept used to represent accuracy of face recognition process by calculating 

the distance of histogram between two images. 

This study results on accuracy comparison within interval time of the recognition process 

between local data and realtime data. The successful recognition process calculated using 

recognition rate (RR) in the same frame to recognizing faces with repetition 50 times per object 

ID. This study produces an RR value of 99.00% for local data and 95.5% for realtime data. 

Keywords: Face Recognition, LBPH, Low Resolution, Euclidean Distance, Histogram 

Equalization, Median Blur, Realtime. 


