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ABSTRAK

Buah kurma merupakan salah satu buah yang sangat populer di Indonesia. Ada banyak
sekali jenis kurma yang dijual di pasaran, oleh karena itu konsumen mengalami kesulitan dalam
mengenali tiap jenis kurma. Hal tersebut sering dimanfaatkan oleh penjual kurma untuk melakukan
kecurangan. Kecurangan yang sering dimanfaatkan oleh penjual yaitu dengan mencampurkan
kurma Ajwa dengan kurma jenis lain. Jenis buah kurma dapat dibedakan berdasarkan ukuran,
tekstur, dan warna. Saat ini dalam menentukan jenis buah kurma dilakukan secara manual dengan
menggunakan indra penglihatan manusia, sehingga masih bersifat subjektif dalam menentukan
jenis kurma. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan aplikasi bergerak yang dapat
mengidentifikasi jenis kurma Ajwa, kurma Sukari, dan kurma Deglet Nour dengan proses
pengolahan citra.

Aplikasi dibangun menggunakan Android Studio dan OpenCV sebagai library untuk proses
pengolahan citra. Tahapan proses pengolahan citra terdiri atas pra pengolahan citra aras kebuan,
metode segmentasi pengambangan dengan algoritma Otsu dan Binary Inv, dan ekstraksi ciri
statistik orde kedua dengan metode GLCM. Parameter GLCM yang digunakan adalah energi,
kontras, korelasi, entropi, dan homogenitas.

Hasil penelitian adalah terciptanya aplikasi yang dapat mengidentifikasi jenis kurma Ajwa,
kurma Sukari, dan kurma Deglet Nour dengan kondisi pengambilan citra menggunakan kotak
cahaya untuk mendapatkan hasil yang optimal. Penelitian ini menggunakan 90 citra kurma untuk
data pelatihan dan 30 citra kurma untuk data pengujian. Dengan konfigurasi tersebut, aplikasi
dapat mengidentifikasi jenis kurma dengan tingkat keberhasilan sebesar 83,33%.

Kata Kunci : Pengolahan citra, Pengambangan, GLCM, Android, OpenCV
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ABSTRACT

Dates are one of the most popular fruits in Indonesia. There are many types of dates sold
in the market, therefore consumers have difficulty to recognizing each type of the date. This is often
used by date sellers to commit fraud. Cheating that is often exploited by sellers is by mixing Ajwa
dates with other types of dates. Types of dates can be distinguished based on size, texture, and color.
Currently in determining the type of date palm is done manually using the senses of human vision,
so it is still subjective in determining the type of dates. The goal of this research is to create a mobile
application that can identify the types of Ajwa dates, Sukari dates, and Deglet Nour dates with image
processing.

The application is built using Android Studio and OpenCV as a library for image
processing. The stages of the image processing process consist of pre-processing of grayscale
image, thresholding segmentation method using the Otsu and Binary Inv algorithm, and second-
order statistical feature extraction using the GLCM method. The GLCM parameters used are
energy, contrast, correlation, entropy, and homogeneity.

This result of this research is the creation of an application that can identify the types of
Ajwa dates, Sukari dates, and Deglet Nour dates with image capture conditions using light box to
obtain optimal results. This research uses 90 dates for training data and 30 dates for testing data.
With this configuration, the application can approve dates with a success rate of 83.33%.

Keywords : Image Processing, Thresholding, GLCM, Android, OpenCV
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