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ABSTRAK 

 
Sumber informasi berupa buku bacaan yang terdapat di perpustakaan umumnya hanya 

dapat dimanfaatkan oleh orang dengan penglihatan normal yang bisa membaca. Di sisi lain, 

perpustakaan saat ini berupaya untuk memberikan hak yang sama terhadap orang yang memiliki 

keterbatasan, termasuk penyandang tunanetra. OCR (Optical Character Recognition) merupakan 

teknologi yang dapat mengenali tulisan pada suatu gambar menjadi data teks yang dapat dibaca di 

komputer, baik tulisan tangan maupun digital, yang dapat dimanfaatkan untuk mengembangkan 

aplikasi pengenalan teks dengan cara mengubah bentuk citra tulisan menjadi tulisan digital yang 

kemudian dapat dikenali oleh sistem sehingga memudahkan untuk diubah menjadi suara. Tujuan 

khusus penelitian ini yaitu melakukan pengolahan citra guna menghasilkan pengenalan teks yang 

lebih akurat dan menguji aspek luar yang dapat mempengaruhi keakuratan pengenalan teks. 
Penelitian dilakukan dalam empat tahapan, yaitu dimulai dari tahap analisis kebutuhan 

sistem, perancangan diagram sistem dan desain antarmuka, implementasi sistem menggunakan ML 

Kit (Machine Learning Kit) + OCR, dan pengujian sistem. 
Aplikasi pengenalan teks diimplementasikan pada kerangka Android menggunakan IDE 

Android Studio dan SDK ML Kit + OCR dengan didukung oleh pengolahan citra berupa binerisasi 

yang dapat memudahkan dalam  mengenali teks. Aplikasi diuji melalui 4 aspek yang mempengaruhi 

pengenalan teks. Aspek yang pertama yaitu jenis huruf, dimana jenis huruf yang paling mudah 

dikenali adalah huruf arial dengan presentase keberhasilan 96,724%. Aspek yang kedua adalah 

ukuran teks, antara ukuran huruf 12pt dan 20pt terdapat ukuran huruf yang keberhasilan 

pengenalannya paling baik yaitu ukuran 20pt dengan rata-rata 99,376%. Aspek yang ketiga adalah 

warna latar belakang, dimana latar belakang yang paling baik dalam mengenali teks yaitu berwarna 

putih dengan tulisan berwarna hitam memperoleh presentase keberhasilan 93,766%. Aspek yang 

keempat adalah sudut pengambilan gambar, dimana sudut terbaik pengambilan gambar adalah 00 

atau sejajar dengan objek dengan presentase keberhasilan 91,017%. 
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ABSTRACT 

 

  Sources of information in the form of reading books contained in libraries generally can 

only be used by people with normal vision who can read. On the other hand, the library is currently 

trying to give equal rights to people with disabilities, including blind people. OCR (Optical 

Character Recognition) is a technology that can recognize writing on an image into text data that 

can be read on a computer, both handwritten and digitally, which can be used to develop text 

recognition applications by changing the shape of the written image into digital writing which can 

then be converted into digital text. recognized by the system making it easy to convert into sound. 

The specific purpose of this research is to perform image processing in order to produce a more 

accurate text recognition and examine external aspects that can affect the accuracy of text 

recognition. 

 The research was carried out in four stages, starting from the system requirements 

analysis stage, designing system diagrams and interface design, implementing the system using ML 

Kit (Machine Learning Kit) + OCR, and testing the system. 

 The text recognition application is implemented on the Android framework using the 

Android Studio IDE and SDK ML Kit + OCR supported by image processing in the form of 

binaryization which can make it easier to recognize text. The application is tested through 4 aspects 

that affect text recognition. The first aspect is the typeface, where the most easily recognizable 

typeface is Arial with a success percentage of 96,724%. The second aspect is the text size, between 

12pt and 20pt font size, there is a font size with the best recognition success, which is 20pt with an 

average of 99,376%. The third aspect is the background color, where the best background in 

recognizing text, which is white with black writing, has a success percentage of 93,766%. The fourth 

aspect is the shooting angle, where the best angle for shooting is 00 or parallel to the object with a 

success percentage of 91,017%. 
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